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Predslov prezidenta rozhodcovskej komisie ITSF

Tato najnovsia verzia ITSF pravidiel hry je vysledkom spoluprace s mnohymi hracmi a
rozhodcami z celého sveta pod vedenim rozhodcovskej komisie ITSF. Nastali zmeny,
ktoré zjednodusuju niektoré pravidla, ujasnia vyznam inych a pomo6ziu rozhodcom
l'ahSie riadit hru. Hraci si vyzyvani naudit sa tieto pravidla tak, aby bez ohladu na
narodnost alebo uprednostneny stdl mohli sutazit férovo. Rozhodcovska komisia ITSF
bude sledovat ako tieto pravidla funguju a bude ich upravovat ak bude treba na
zaklade spatnej vazby od hracov a rozhodcov.

S pozdravom,

Tom Yore, prezident
rozhodcovskej komisie ITSF
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TERMINOLOGIA

Time out — prerusenie hry hra¢om

Patka — Utocna tyc s piatimi figirkami (podobne trojka, dvojka)

Warning — oficidlne varovanie hraca rozhodcom, ktoré sa akumuluju

Reset — pocitanie casového limitu drzania lopty odznova

Multi-table — sUtaz, kde sa hra na dvoch a viacerych typov stolov

Recall —vyzva pre hraca aby sa dostavil k svojmu zapasu

Coaching — radenie hracovi ¢lovekom, ktory nehra dany zapas

Technicky faul — hrubé alebo opakované porusenie pravidiel, ktoré ma za nasledok penaltu, stratu

setu, zapasu alebo diskvalifikaciu z turnaja
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uvoD

Vsetci hradi a organizatori sa musia riadit tymito pravidlami.

a. Prirucka pravidiel ma sluzit ako pomocka pre rozhodcov. Jej tlohou je predovsetkym vysvetlit pravidla hry.
Napriek tomu, Ze Ulohou rozhodcu je byt resSpektovanou autoritou pre dobro hry, musi davat pozor, aby hru
nespomaloval prili$ striktnym rozhodovanim.

b. Pripomienka: Rozhodcovia zvazu predstavuji najvyssiu autoritu, ktord dozera na dodrziavanie pravidiel na
turnaji. Ich rozhodnutia musia byt reSpektované a nesmu byt spochybriované. Rozhodca zvazu moéze byt
vyZiadany, aby poradil pri interpretacii pravidiel. Ak na turnaji nie je pritomny Ziaden rozhodca, veduci
turnaja preberd ulohy rozhodcu.

c. Pravidla stolného futbalu su navrhnuté tak, aby c¢o najviac ulahcili rozhodovanie rozhodcom a hracom
samotnym.

d. Ulohou je zniZit subjektivnu interpretéciu pravidiel na absoltitne minimum.

e. Cielom pravidiel je tiez dostat hru na Uroven vzajomného respektu medzi hraémi, zatial ¢o pravidla musia byt
jasné aj pre divakov.

f.  Pripominame ¢itatelovi, Ze zatial ¢o je rozhodca nespochybnitelny, je tiezZ omylny a chyba v Gsudku méze byt
sucastou hry.

KVALIFIKOVANE AUTORITY

a. Tieto pravidld boli napisané a editované Komisiou pre pravidld v zodpovednosti Sportovej komisie. Je o nich
zahlasované a su nastavené na zadiatku kaZzdej sezony Vykonnou komisiou ITSF. MéZu byt prehodnotené a
poopravené na valnom zhromazdeni.

b. V pripade nesuladu alebo tazkej situacie, okamzitd Uprava méze byt navrhnutda Komisiou pre pravidla v
priebehu sezdény. O tychto zmenach musi byt nasledne zahlasované Vykonnou komisiou.

c. Poutitie tychto pravidiel je v zodpovednosti zvdazovych rozhodcov, rozhodcov a hracov.

d. Zapasy mézu byt rozhodované rozhodcom alebo samotnymi hra¢mi. Pri rozhodovani rozhodcom je rozhodca
kvalifikovanou autoritou. V zapase bez rozhodcu, kazdy rozhodca, ktory sa nachadza v priestoroch, méze byt
povolany. V pripade nerieSitelnej situacie, mdze byt povolany organizator turnaja a hlavny rozhodca. Ich
povinnostou je urobit rozhodnutie s uvedomenim Sportovej komisie, ktord nasledne upovedomi vietkych
¢lenov.

e. VyiZiadany rozhodca mézZe pocdas zapasu zbierat informacie od inych rozhodcov, divdkov a videovych
zdznamov, aby mu to pomohlo vyniest spravny verdikt.

f.  Otazky, Ziadosti na vysvetlenie, ako aj Ziadosti na modifikaciu pravidiel musia byt adresované osobe
zodpovednej za rozhodcovsku komisiu. Ta nasledne odpovie osobe zodpovednej za Sportovi komisiu.

g. Tresty a sankcie zahfnajuce prehru hry alebo zapasu su v zodpovednosti Hlavného rozhodcu. V pripade
zavaznej sankcie musi byt poslana sprava Disciplinarnej komisii turnajovym veducim.

h. Tieto pravidla mézu byt upravené pocas turnaja vo vynimocnych pripadoch a iba so sihlasom delegata ITSF
a/alebo hlavného rozhodcu ITSF. Vietky zmeny musia byt okamZite ozndmené Sportovej komisii a Vykonnej
komisii ITSF na schvélenie, inak méze byt turnaj vyliceny z hodnotenia ITSF.

i. Pravidla vztahujuce sa na podujatia pre paraolympijsky stolny futbal ITSF su 3pecidlne oznalené.
Paraolympijska ITSF komisia vyhodnoti akékolvek Upravy vztahujlce sa na urcité pravidla podla postihnutia.

MATERIAL A TECHNICKE VYBAVENIE

STOL

a. Oficidlne stoly su volené valnym zhromazdenim ITSF. Tento vyber méze byt modifikovany na zaklade dohéd
medzi ITSF, vyrobcom stola a partnermi.

b. Organizatori musia zabezpedit Sportové zariadenie (obrisenych hracov, Cisté a rovné tyce).

c. 'V Ziadnom pripade nesmie byt povrch hracej plochy obrdseny. Takéto konanie bude penalizované vylicéenim
z turnaja a povinnostou preplatit povrch.

d. Hradi moézu namazat iba vonkajsok tyce. V pripade teleskopickych tyéi plati to isté.
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e. Organizatori si m6zu vyhradit pouZitie ur¢itého druhu mazacieho pripravku a taktiez Cistiacich prostriedkov.
Tieto musia byt pristupné vSetkym hracom. V tomto pripade bude mat poufZitie inej znacky za nasledok
vylucéenie hraca z turnaja.

f.  Poutitie Zivice, magnézia alebo hoci¢oho podobného na stél (hracia plocha, rucky, lopty) je prisne zakdzané a
moéze byt penalizované vylucenim z turnaja.

g. Organizétori mozu zakazat pouZitie kazdého produktu, ktory pokladaju za nebezpecny pre prislusenstvo
alebo pre hracov.

h. Ziadne zmeny, ktoré by mohli ovplyvnit vnitorné herné vlastnosti stola alebo hracich figirok s vynimkou
beznej Gdrzby stola, nesmu byt vykonané,

LOPTY

a. Oficidlne lopty su volené Sportovou komisiou ITSF. Dodatok k tymto pravidldam bude zverejneny po
kone¢nom rozhodnuti pre aktudlnu sezénu.

b. Na turnaji sa hry musia hrat s loptami zakipenymi v priestoroch turnaja.

c. Kazdy hra¢ musi byt schopny zaobstarat si turnajovu loptu.

RUCKY

a. Kazdy hra¢ méze pouzit rucky podla svojej volby na stoloch, kde ich je mozno vymenit. Rucky musia sediet na
tyci bez sp6sobovania skody na stole alebo zranenia hracovi.

b. Pohyby hraca nesmu byt asistované ani blokované. Mechanické systémy nie si povolené. Ricky musia byt
bezpecne prichytené na tyc, na ktoru su instalované.

c. Organizatori mozu rozhodnut, Zze niektoré druhy rucok su nebezpecné, a preto vyzadovat, aby ich hraci
nepouzivali.

d. Na turnaji hranom na viacerych typoch stolov (multi-table) musia byt hraci schopni vymenit rdéky v éasovom
limite stanovenom medzi hrami, time outmi alebo medzi jednotlivymi gélmi.

INE PRISLUSENSTVO

a. Vsetko prislusenstvo (rukavice, elastické pasky, protiSmykové navleky na rucky) su povolené, kym neohrozuju
hracov a ostatnych ucastnikov.

b. VZiadnom pripade nesmie byt hraci povrch alebo strany upravené réznym prislusenstvom.

Paraolympijské technické tpravy
VHODNOST
a. Hradi s vrodenymi alebo nadobudnutymi fyzickymi postihnutiami — Potvrdenie o postihnuti by sa malo poslat
ITSF kym si vytvorite ¢lensku kartu ITSF, alebo v Case registracie na turnaj, aby sa vyhlo problémom pocas
turnaju alebo po fom. Paraolympijska komisia ITSF overi vSetky vynimky pre tieto Upravy analyzovanim
kazdého pripadu samostatne.

b. Telesne schopni hradi maju zakdzané zucéastnit sa podujati uréenych pre telesne postihnutych s vynimkou
,Integracnych” $portovych podujati, kde obe skupiny hracov mézu sutazit v dvojiciach alebo timovych
disciplinach.

c. Svetovy pohar: telesne postihnuty hrac, ktory ma povolené sutazit na Svetovom pohari v paraolympijskom
narodnom time, nemézie zarover hrat discipliny pre kategdriu telesne schopnych, nakolko si uz jednu

kategériu vybral.

d. Majstrovstva sveta: postihnuty hra¢ sa moze sucasne zucéastnit podujati pre telesne postihnutych aj telesne
schopnych s ohfadom na iné oficidlne pravidla ITSF vztahujlce sa na kategériu v ktorej hra.

e. Tréneri: tréner moze byt sicasne aj hra¢om, ak ma telesné postihnutie, v opaénom pripade méze byt len
trénerom.
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INVALIDNY VOZiK

a.
b.

d.

Je povinné sediet na voziku, kym hrac hra. Obycajné stolicky nie su povolené.

Pouzitie doplnkovych materidlov ako vankuse, drziaky koliesok, opasky alebo pdsy Velcro je povolené, aby
zaistilo spravne drzanie tela, stabilitu a bezpeénost pri hrani. Hrac¢i mozu pouzit akykolvek druh technického
zariadenia, aby zabranili kratkodobym a dlhodobym sfachovym a svalovym zraneniam. Iné Sportové doplnky
mézu byt pouZité s povolenim paraolympijskej komisie ITSF.

Je zakazané mat bedrovu kost vysSie ako rucky stola. Toto moze byt zmerané vytiahnutim obrannej alebo
utocnej tyce.

Rucka stola by sa nemala dotykat stehna hraca. Malo by byt mozné pohybovat s rukou medzi stehnami hraca
a ruckami stola.

POMOCNE ZARIADENIA A PROTEZY

a. Hradi samputaciou jednej koncéatiny nemézu hrat s ich protézami.

b. Hraci s amputaciou oboch koncatin (obe ruky alebo obe nohy) mézu hrat iba s jednou protézou.

c. Hradis detskou obrnou moézu hrat iba s nohami poloZzenymi na noznej opierke. V niektorych pripadoch mézu
hraci dostat povolenie od paraolympijskej komisie ITSF.

d. Vsetky iné postihnutia musia byt rieSené individudlne paraolympijskou komisiou ITSF.

e. Hradi, ktori mozu ovladat jednu alebo obe spodné koncatiny musia mat ich nohy poloZené na noznej opierke.
Vsetci ostatni hraci mézu mat svoje nohy na opierke alebo na zemi.

PORUSENIA

a. Hrac¢ moze nahlasit faul na sipera pre porusenie technickych reguldcii. Ak situacia nie je rieitelnd, turnajovy
rozhodca vyhodnoti, ¢i ide o porusenie. Ak rozhodca zaznamend opakovanie sa akychkolvek nezrovnalosti,
trestom je strata setu. Ak sa porusenie zopakuje 3-krat, zapas sa konci kontumaciou. Nasledné porusenia
mézu viest k diskvalifikovaniu z turnaja.

b. Hradi musia mat vynimky technickych regulacii schvadlené paraolympijskou komisiou ITSF pred sutazou, aby

sa vyhli hlaseniam faulov.
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1. Eticky kddex

KaZdy prejav nesSportového spravania alebo spravania sa neetickej povahy pocas turnaja, v turnajovej
miestnosti alebo v hostitelskych priestoroch, budu povazované za porusenie etického kddexu. Vzajomny
reSpekt medzi hra¢mi, rozhodcami a/alebo divakmi je vyZadovany. Malo by byt cielom kaZdého hraca a
rozhodcu prezentovat stolny futbal na verejnosti v pozitivnom a Sportovom svetle.

1.1 Penalizacia za porusenie etického kdédexu mozZe byt strata hry alebo zapasu, vylucenie z turnaja
a/alebo pokuta. Ci bol eticky kédex porudeny a aka bude vhodnd sankcia za poru$enie bude rozhodnuté
Disciplinarnou komisiou ITSF alebo ak zastupca nie je pritomny, tak hlavnhym rozhodcom alebo veducim
turnaja.

2. Zapas

V pripade, Ze turnajovym veducim nebolo inak rozhodnuté, zapas pozostdva z troch vitaznych z piatich hier.
Kazda hra pozostdva z piatich bodov. Rozhodujuca hra sa hrd na 5 bodov, ale s rozdielom 2 bodov maximalne
do 8.

2.1 Pocet hier je na rozhodnuti turnajového vediceho a ma byt zverejnené v propoziciach turnaja.
2.2 Turnajovy veduci mdze znizit pocet hier a pocet bodov za zapas, ak to bude zavisiet na Case.

2.3 Na kazdom oficialnom turnaji bude pocet hier stanoveny Sportovou komisiou ITSF a bude zverejneny
v turnajovych propoziciach.

2.4 Postih za porusenie oficidlneho poctu hier alebo po¢tu bodov méze mat za nasledok stratu zépasu,
alebo vylucenie oboch previnilych timov.

3. Pred zacatim zapasu
Hod mincou by mal predchadzat zadiatku zapasu. Tim, ktory vyhra hod ma na vyber stranu stola alebo prvé
podanie. Timu, ktory prehrd hod mincou, ostava druhd moznost

3.1 Ak si tim vyberie stranu stola alebo prvé podanie, nemdézZe uz svoje rozhodnutie menit.

3.2 Zapas sa oficidlne zacina, ked' sa rozohrd lopta. (ALE porusenia pravidiel ako naddvanie
atd. mézu byt zahlasené rozhodcom uréenym rozhodovat zapas od momentu, kedy su oba timy
pritomné pri stole).

4. Rozohranie a Ready Protokol
Rozohranie je definované ako rozohranie lopty na patke na zaciatku hry, po skérovani alebo ak je lopta
prisidena hracovi na patku po poruseni pravidiel. Ready protokol sa pouZije vidy, ked' sa lopta rozohrava.

4.1 Rozohranie.
Rozohranie zacina s loptou pri/pod strednym hra¢om na patke. Hrac¢, ktory rozohrava musi dodrzat
Ready protokol.

4.1.1 Ak je lopta rozohrand inak, ako strednym hra¢om a toto porusenie sa zisti pred strelenim gélu,
hra by sa mala prerusit a malo by sa riadne rozohrat tym istym timom. Ak uz bol streleny gdl, Ziadne
odvolanie nie je mozné. Opakované porusovanie povedie k strate lopty v prospech stpera.

4.2 Ready Protokol

Pred rozohranim lopty sa rozohravajuci hra¢ musi opytat stpera ¢i je pripraveny. SUper ma tri sekundy
na to, aby odpovedal “pripraveny”. Rozohravajuci hra¢ ma tri sekundy na to, aby rozohral loptu. Cakanie
dlhsie ako stanoveny limit je povaZzované za zdrziavanie hry (Pozri pravidlo 25).
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4.2.1 Trest za rozohranie lopty pred tym, ako je sUper pripraveny je warning a lopta sa rozohrava zo
svojej povodnej pozicie. Trestom za opakované porusovanie je strata lopty v prospech supera.

4.2.2 Na rozohranie musi byt lopta nahrand z jednej figlrky na druhd, ale neméze opustit ty¢ hned
druhou figdrkou. Hra¢ nemusi zastavit loptu ani ¢akat pred strelou/nahravkou. Lopta sa povazuje v
hre a ¢asové limity sa pocitaju v momente, ked'sa lopta dotkne druhej figurky.

4.2.3 Trest za porusenie pravidla 4.2.2 je superova moznost pokracovat v hre z aktudlnej pozicie
(vratane golu) alebo rozohrat loptu na patke.

5. Nasledujtice rozohrania
Po prvom rozohrani zapasu, nasledujice rozohranie patri timu, ktory dostal posledny gol. Prvé rozohranie v
nasledujucej hre multi-table ma tim, ktory prehral predchadzajucu hru.

5.1 Ak je lopta rozohrana nespravnym timom a toto porusenie sa zisti pred strelenim gélu, hra ma byt
zastavena a lopta ma byt rozohrana spravnym timom. Ak bol streleny gol, Ziadne odvolania nesmu byt
povolené a pokracuje sa v hre ako keby nedoslo k Ziadnemu poruseniu pravidiel.

5.2 Ak tim ziska loptu lebo super je potrestany za porusenie pravidiel a lopta je opakovane vyhlasena za
mftvu medzi patkami, ma byt rozohrané timom, ktory mal pévodne rozohravat.

6. Lopta v hre
Ked je lopta rozohrana, ma sa pokracovat v hre, kym sa lopta nedostane mimo stola, nie je vyhlasena za
mitvu, nebol vyZiadany time out, alebo nebol streleny gol.

7. Lopta mimo stola

Ak lopta opusti hraciu plochu alebo narazi do pocitadla, svetla (ak je namontovany externy zdroj svetla)
alebo do akejkolvek ¢asti, ktora nie je stéastou stola, lopta ma byt vyhlasend za loptu ,mimo stola“. Ak lopta
narazi na vrchnu ¢ast bo¢ného mantinelu a okamzite sa vrati na hraci povrch, je povazovana za loptu v hre.

7.1 Hraci priestor je definovany ako priestor nad hracou plochou do vysky mantinelu tela stola. Horna
plocha mantinelu a konce stola si povazované za sucast hry iba ak sa lopta po kontakte s nimi okamZzite
vrati na hraciu plochu.

7.2 Lopta, ktora sa dostane do diery na podanie (ak sa na stole nachadza) a hned' sa vrati na hraciu
plochu sa povazuje za loptu v hre.

7.3 Ak sa lopta ocitne mimo stola ako nasledok strely alebo nahravky, ma sa rozohrat z obrany druhého
timu. Ked' bréniaci hra¢ zblokoval strelu/nahravku, ktord skonéila mimo stola a obranca nemal ako
posledny loptu pod kontrolou, rozohrdva loptu zo svojej obrany.

7.4 Hrac nesmie pouzit Ziadnu strelu, ktord by spdsobila preskocenie siperovej tyce loptou (napr. Aerial
shot). Nie je povaZované za porusenie pravidiel ak strela, ktord opusti aktualnu ty¢, sa odrazi od inej tyce
do vzduchu.

7.5 Trestom za porusenie pravidla 7.4 je strata lopty a rozohranie zo superovej patky.

8. Mrtva lopta
Lopta je vyhldasena za mrtvu, ak Uplne zastavila svoj pohyb a je mimo dosahu hociktorej tyce.

8.1 Ak je lopta prehldsena za mitvu hocikde medzi patkami, ma sa znova rozohrat na patke timu, ktory
povodne rozohraval loptu.
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8.2 Ak je lopta prehldsena za mftvu medzi brankdrom a patkou, ma sa znova rozohrat z najblizSej
obrannej tyée k miestu, kde lopta zastala. Hra musi pokracovat pouzitim Ready protokolu (Pozri pravidlo
4).

8.3 Ak sa lopta toc¢i na mieste v obrane a je mimo dosahu hracich pandkov, nie je povaZzovana za mrtvu a
¢asovy limit musi byt preruseny do ¢asu, kedy sa dostane do dosahu hraca, alebo je vyhldsena za mftvu.

8.4 Lopta, ktora je zdmerne uvedend do mftveho stavu, ma byt priznana stiperovi na podanie (priklad:
tlaCenie lopty zospodu, kym sa dostane mimo dosahu).

9. Time out
Kazdy tim ma povolené dva time outy pocas jednej hry, pocas ktorych moézu hraci opustit stol. Time out
nesmie prekrocit 30 sekund. Ak je lopta v hre, time out mdze byt zahldseny len timom, ktory ma loptu pod

kontrolou a iba vtedy, ked'je Uplne zastavena. Ak lopta nie je v hre, hociktory z timov si mézZe vziat time out.

9.1 Oba timy moézu vyuZit plnych 30 sekind time outu, aj ked' tim, ktory si vzal time out nechce vyuzit
plnych 30 sekund.

9.2 V kazdej sutazi dvojic mozu oba timy zmenit pozicie pocas time outu (Pozri pravidlo 14.1).
9.3 Ak si tim vezme time out medzi hrami, ma sa ratat k poc¢tu povolenych time outov nasledujucej hry.
9.4 PovaZuje sa za vzatie time outu, ak hrac pocas lopty v hre pusti rucky a Uplne sa otoci od stola.
9.4.1 Hra¢ moze pustit rucku, aby si ju utrel pred strelou, ale iba kym tento ¢as neprekroc¢i 2 alebo 3
sekundy. Vsetky casové limity pokracuju pocas utierania rucok. Tim, ktory brani, by nemal

oddychovat v ¢ase, ked'si super utiera ricky alebo ich pustil.

9.4.2 Ked hrac poloZi ruku/zépastie spat na rucku, strela méze nasledovat iba po uplynuti celej
sekundy.

9.5 Ak sa tim, ktory ma loptu, pokusi o strelu alebo nahrdvku okamzite po vyziadani time outu, strela
alebo nahravka sa nepocita a tento fakt bude posudeny ako vyrusovanie (Pozri pravidlo 20)

9.6 Ak tim, ktory ma loptu pod kontrolou vyziada time out kym je lopta v hre, time out zacne az ked' sa
lopta Uplne zastavi. Ak sa medzitym prekroci ¢asovy limit drZania lopty tim bude potrestany podla

pravidla 24.3.

9.6.1 Ak si tim bez lopty vyZiada time out, kym je lopta v hre, bude potrestany podla pravidla 20 -
vyrusovanie.

9.6.2 Ak timu, ktory si vyziadal time out hned' na to padne lopta do brany gél plati.
9.7 Ak tim nie je pripraveny hrat po uplynuti 30 sekdnd, bude potrestany zdrZiavanim hry (pravidlo 25).
9.8 Tim, ktory poZiada o viac ako 2 time outy pocas jednej hry, dostane warning a Ziadost o time out
bude zamietnuta. Ak tim ma kontrolu lopty a lopta je v hre, strati loptu v prospech superovej patky.
Opakujlce sa porusenia budu mat za nasledok technicky faul.

9.8.1 Tim, ktory je potrestany stratou tretieho time outu kvéli zdrZovaniu, Ziadaniu druhého

rozhodcu pocas hry, prehry odvolania, alebo z iného dévodu je automaticky trestany technickym
faulom.
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9.9 Ak tim rozohra loptu po time oute (uvedenim lopty do pohybu), o dalsi time out méze poziadat az
ked'lopta opusti danu tyc. Obe brankarske tyce su povaZzované za jednu.

9.9.1 Trestom za porusenie pravidla 9.9 je strata lopty v prospech stperiaceho brankara. Timu sa dany
time out nezapocitava.

9.10 Pocas time outu moze hrac zasiahnut do hracej plochy, aby namazal ty¢, utrel hraciu plochu atd.
Lopta mdze byt zdvihnuta rukou, ak super dal na to suhlas a je vratena do pdvodnej polohy pred
pokracovanim v hre. Ziadost o zdvihnutie alebo posunutie lopty moze byt zamietnuta superom alebo
pritomnym rozhodcom (napr. ak je lopta prilis blizko pri brane).

9.10.1 Ak hrac zdvihne loptu po tom, ¢o jeho Ziadost bola zamietnutd, lopta bude prisidena na
superovu patku na rozohranie. Ak je lopta na hrane brany toho istého timu, gél bude pripisany
superovi.

9.10.2 Ak sa tim, ktory nema loptu dotkne rukou alebo zdvihne loptu bez povolenia je automaticky
potrestany technickym faulom.

10. Pokracovanie v hre po time oute
Po time oute sa ma pokracovat v hre z miesta a z tyée kde bol time out vyZiadany.

10.1 Pred pokracovanim v hre sa musi zahdjit ready protokol (pravidlo 4.2).

10.1.1 V momente, ked hrac, ktory ma loptu, da ruku spat na rucku a lopta opusti ty¢ este pred
rozohranim, stiper ma na vyber, ¢i rozohra loptu alebo bude pokracovat z aktualnej pozicie.

10.2 Ak lopta nebola v hre, ked bol time out vyZiadany, ma rozohrat tim, ktory tak mal urobit podla
pravidiel.

10.2.1 Ak bol time out vyZiadany medzi loptami (po tom co bol streleny gél, ale pred tym ako sa
riadne rozohralo), rozohra z patky tim, ktory posledny dostal gol.

10.3 Trestom za nelegalne rozohranie je podla vyberu stUpera pokracovanie z aktudlneho miesta alebo
znovu rozohranie lopty.

11. Oficidlny time out
Oficidlny time out sa nerdta do poctu povolenym time outov v jednej hre. Po oficidlnom time oute sa
rozohrava ako po riadnom time oute.

11.1 Ak rozhodca nie je pritomny na zaciatku zdpasu a spor vznikne pocas hry, hociktory tim méze
poziadat o rozhodcu. Takato Ziadost moze byt urobena pocas hry, ked je lopta zastavena alebo mftva.

11.1.1 Prva zZiadost o rozhodcu sa povazuje za oficidlny time out.
11.1.2 Ak braniaci tim poziada o rozhodcu, ked je lopta v hre, ale zastavend a Utociaci tim sa
zaroven pokusi o strelu, Ziadost o time out bude povaZovana za vyruSovanie zo strany braniaceho
sa timu. Podobne, Ziadost o rozhodcu, ked je lopta v hre, je povazovana za vyruSovanie.

11.2Ked' sa pokracuje v hre, ked' je rozhodca pritomny pri stole, kazda dalsSia Ziadost o rozhodcu je

povazovana za time out. Takato Ziadost méze byt urobend, len ak je lopta mftva alebo mimo hry.
Trestom za Ziadanie o dalSieho rozhodcu, ked'je lopta v hre, je technicky faul.
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11.2.1 Ak sa v hre pokraduje s dvoma pritomnymi rozhodcami, kazda Ziadost o vymenu rozhodcu
bude posudzovand hlavnym rozhodcom alebo turnajovym riaditefom. Ak je Ziadost zamietnuta,
hrac¢ bude potrestany technickym faulom.

11.3 Hraci si nesmu vymenit pozicie pocas oficidlneho time outu. Urobit tak méZu, iba ak im to dovoluje
iné pravidlo (pozri 14).

11.4 Udrzba stola — Kazda potrebna tdriba stola, ako napr.: vymena 18pt, upevnenie panaka atd., musi
byt vyziadana pred zacatim zépasu. Jediny moment, kedy hra¢ méze poziadat o time out na Udrzbu stola
je v pripade ndhlej a nevyhnutnej potreby opravy, ako napr.: zlomeny panak, zlomena skrutka,
opotrebovany doraz, ohnuta ty¢ atd.

11.4.1 Ak je panak zlomeny pocas kontaktu s loptou, ty¢ bude opravend pocas oficidlneho time
outu. V hre sa bude pokracovat na ty¢i, kde doslo k zlomeniu panéka.

11.4.2 Ak zlyha osvetlenie stola, hra sa musi okamzite prerusit (ako keby bol zahlaseny technicky
time out).

11.4.3 PriebeZnda udrzba, ako namazanie tyce atd., je povolena len pocas time outu alebo medzi
hrami.

11.5 Cudzie predmety na hracej ploche- ak sa ocitne cudzi predmet na hracej ploche, hra sa musi
okamzZite prerusit a predmet musi byt odstraneny. Hra pokraduje z ty¢e, kde sa nachadzala lopta v
momente, ked sa predmet dostal na hraciu plochu. Na koncoch stola by sa nemali nachadzat Ziadne
predmety, ktoré by mohli spadndt na hraciu plochu. Ak je lopta v pohybe, rozohra sa z miesta, kde ju
mal hrac¢ naposledy pod kontrolou.

11.5.1 Ak sa lopta dostane do kontaktu s predmetom, ktory bol prehliadnuty, hra sa musi okamzite
prerusit a bude sa pokracovat z miesta , kde doslo ku kontaktu.

11.6 Zdravotny time out — hrac alebo tim mézZe poZiadat o zdravotny time out. Tato Ziadost musi byt
schvalend veducim turnaja, hlavnym rozhodcom, alebo rozhodcom zéapasu, ak je zdravotny time out
nevyhnutny. Tito stanovia dizku zdravotného time outu, maximalne véak 60 minat. Hrag, ktory nie je
fyzicky schopny pokracovat v hre po uplynuti tohoto ¢asu, musi kontumovat zapas.

11.6.1 Ak je Ziadost o zdravotny time out zamietnutd, bude postdena ako time out. Hra¢ moze byt
tieZ potrestany za zdrziavanie hry (pozri 25), je to rozhodnutie rozhodcu.

12. Pocitanie bodov
Lopta, ktord sa dostane do brany, sa pocita za gol, ak bol pravoplatne streleny. Lopta, ktord sa dostane do
brany a vrati sa na hraciu plochu sa stale pocita za gdl, aj ked nasledne opusti stol.

12.1 Ak je gél nezaratany na ukazovateli skére a oba timy sa dohodnu, Ze bol streleny a nezaratany, mal
by tento gdl platit a nasledne sa zaratat. Ak sa iba timy nezhodnu na tom, Ze gdl bol streleny a zaratany,
gol nie je platny. Ak sa raz zac¢ne hra (alebo zapas), Ziadna staznost alebo reklamacia nebude uznana a
bod nebude platit.

12.2 Ak je spor, Ci lopta bola v brane alebo nie, rozhodca by mal byt privolany, aby rozhodol. Rozhodca

méze zvazit aj informdacie od hracov a/alebo divakov. Ak su informdcie nejednotné (nie je mozné na ich
zéklade urobit zaver), bod nie je platny.
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12.3 Ak hociktory tim zamerne zardta bod, ktory nie je platny, tak tomuto timu nebude bod uznany a
bude voti nemu ohlaseny technicky faul. Dal3ie porusenie tohto pravidla bude mat za nasledok stratu
zdpasu (na rozhodnuti hlavného rozhodcu)

13. Hracie strany

Na konci hry si mozu timy vymenit strany predtym, ako za¢ne dal$ia hra. Ak sa strany vymenia po hre, budu
sa menit po kazdej daldej hre. Medzi hrami je povolenych maximalne 90 sekind. Ak sa timy rozhodnu
nemenit strany po prvom sete, timy musia dohrat zapas na tych istych stranach.

13.1 Oba timy mézu pouzit plnych 90 sekidnd. Ak oba timy uznajd, Ze su pripravené pokracovat v hre
pred tym, ako uplynie cely ¢asovy limit, bude sa pokracovat v hre a oznamovanie limitu prestane.

13.2 Ak tim nie je pripraveny pokracovat po uplynuti limitu (90 sekdnd), bude potrestany zdrzovanim
hry (pozri pravidlo 25).

13.3 Organizétor turnaja moZe poZadovat, aby timy nemenili strany pocas nahravaného alebo
vysielaného zapasu.

14. Zmena pozicii

V kazdej sutazi dvojic, mézu hrat hraci iba na dvoch tyciach uréenych pre danu poziciu. Ak sa raz rozohra,
hraci musia hrat v danej pozicii, kym sa nestreli bod, tim nepoZiada o time out alebo je zahlaseny technicky
faul.

14.1 Oba timy si m6zu vymenit pozicie pocas time outu, medzi bodmi, medzi hrami a pred a/alebo po
strele pocas technického faulu.

14.2 Ak si raz tim vymenil pozicie, nesmu ich zmenit spat, kym sa opat nerozohrd alebo druhy tim
nepoziada o time out. Ak si chct oba timy zmenit pozicie v rovnaky ¢as, tim, ktory ma loptu musi zaujat
poziciu ako prvy.

14.2.1 Za zmenu pozicii sa povazuje, ak tim stoji celom k stolu v opacnej pozicii.

14.3 Nepovolend zmena pozicii pocas hry je povazovana za vyruSovanie a hraci budi musiet hrat v
pbévodnej pozicii.

14.3.1 V kazdej hre dvojic, poloZenie ruky pocas hry na tyc, ktora je uréend pre spoluhraca, je
povaZované za vyruSovanie.

Paraolympijské udalosti

V sutaZi jednotlivcov, hradi moézu menit pozicie a mdzu pokracovat bez ¢akania na stpera. AVSAK ak je
lopta zastavend, alebo pod kontrolou na trojke, hra¢ s loptou musi pockat na supera pred
pokracovanim. Nasleduje ready protokol.

Super ma 3 sekundy na chytenie obrannych tyci a 5 sekiind na presunutie do obrannej pozicie predtym,
ako zacne hra. Hradi su vyzyvani k dobrému Sportovému duchu, ak super potrebuje viac ako 5 sekund
kvoli problémom s vozikom
Porusenie predchadzajuceho pravidla je strata lopty, ktora bude rozohrana na patke supera.

15. Pretacanie tyci

Pretacanie tyci nie je povolené. Pretacanie je definované ako rotdcia hociktorej hracej figurky o viac ako 360

stupniov pred a viac ako 360° po strele. Pri vypocte 360° sa nezardtavaju stupne pretocené pred strelou k
stupfiom po strele.
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15.1 Ak je lopta dana do pohybu nepovolenym pretoéenim, siper ma na vyber, ¢ bude pokracovat v hre
z aktualnej pozicie alebo znovu rozohra loptu.

15.2 Pretocenie tyce, ktoré nema za ndsledok pohyb lopty, sa nepovazuje za nepovolené pretacanie. Ak
pretocenie ma za nasledok vlastny gdl, tento gél plati ako riadne streleny gol a zapocita sa superovi.
Pretocenie tyCe, ak hra¢ nema loptu (lopta je na inej tyci) nie je povaZované za pretacanie, ale moze byt
vyhodnotené ako vyrusovanie.

15.3 Ak je ty¢ pretocena silou lopty, ktorad vrazi do pandka, pretocenie je povolené (priklad: strela z
obrany vrazi do trojky)

16. Buchanie

Akékolvek buchanie alebo pohyby stola siperom, ktoré zabrdnia chyteniu lopty sU povaZované za faul
buchanim. Blchanie ty¢i ako sucast strely alebo prihravky nie je povaZované za faul, ak nebolo zjavné, Ze
buchanie zabranilo sidperovi ziskat, alebo zblokovat loptu. Fauly buchanim sa akumuluji pocas celého
zapasu.

16.1 Akykolvek dotyk stuperovych tyci, ktory priamo ovplyvnia hru je povaZovany za faul bdchanim.
Akykolvek iny dotyk je povaZovany za vyrusovanie.

16.2 Nadmerné blchanie stola alebo ty¢i po skérovani moze byt povazované za neSportové spravanie ak
je v duchu znevaZovania stpera. Buchanie ty¢i po strele, kym je lopta stéle v hre, mbze byt povazované
za faul buchanim.

16.3 Je zakazané buchat s ty¢ou do mantinelu, aby z neho odlepil loptu. Prvym porusenim je warning a
dalSie poruSenia budu trestané stratou lopty na suUperovu patku. Toto nie je povaZzované za faul
buchanim.

16.4 Prvé dva fauly bichanim su trestané superovou volbou rozohrat loptu z patky, z ty¢i kde bolo
buchanie ohldsené alebo lopta mdze pokracovat z aktudlnej pozicie.

17. Reset

Ak hrac pouzije dostatocné mnoizstvo sily na to, aby znemoznil siperovi nahrdvku alebo strelu, ale siperova
kontrola nad loptou nebola ohrozend, pritomny rozhodca zahlasi reset a ¢as povoleny na drZzanie lopty a
pocet narazeni lopty o mantinel sa zacne ratat odznova. Hra¢ nemusi zastavit hru, takze super by nemal
odpocdivat a pozerat sa na rozhodcu, ked zahlasi reset.

17.1Lopta, ktora sa trochu trasie na mieste, nie je podklad na reset, ak neopusta svoju poziciu. Reset
méze byt zahldseny, aj ak je lopta zacvaknutd hranou pandka a rozhodca je presvedéeny o tom, Ze
strela, nahravka alebo kontrola lopty bola ovplyvnena siperovym branenim.

17.2 Ak je reset zahlaseny pred prihravkou z patky a rozhodca si mysli, Ze tym vyrusil prihravajiceho
hraca, ktorému sa nepodarilo chytit prihravku, moze zastavit loptu a dat ju na poziciu pred prihravkou.
Toto sa nepocita ako faul buchanim.

17.3 Zahlasenie resetu nie je povaZované za vyrusovanie a hrac s loptou méze okamzite strielat. Braniaci
tim by preto nemal prestat branit, alebo sa pozerat na rozhodcu pri zahlaseni resetu, ale zotrvat v

braneni.

17.4 Ak je buchanie alebo otrasy sposobené hracom, ktory priamo nebrdani sipera (napr. Utocnik, ktory
bucha, aby znemoznil strelu stperovi na trojke), toto nie je povazované za reset ale faul buchanim.

17.5 Ak hra¢ umyselne vytvara otrasy, aby svojmu spoluhracovi vytvoril reset, strati loptu a super ju
rozohra z patky. Tento priestupok nie je povaZzovany za reset.
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17.6 Po tom, ako je timu zahlaseny ich prvy reset v sete, tim, ktorému budu zahldsené dva nasledovné
resety pocas jednej lopty, bude potrestany technickym faulom. Po prvom resete, dalsi reset rozhodca
zahlasi ako ,reset warning”, alebo iba ,warning”. Nasledovny reset je automaticky zahldseny ako
technicky faul.

17.6.1 Reset zahldseny po technickom faule (zahldsenom kvoli resetom) je reset warning. Po fiom
bude dalsi reset technickym faulom.

17.6.2 Resety sa akumuluju pre tim v rdmci setu, nie pre hraca a v ramci zdpasu.
17.7 Ak braniaci hra¢ umyselne bucha, nie je zahlaseny reset, ale faul bdchanim.

18. Zasahovanie na hraciu plochu

Je zakazané zasahovat na hraciu plochu, kym je lopta v hre, bez sthlasu sipera alebo pritomného rozhodcu.
Avsak, ked' uz hra¢ ma suhlas od supera alebo rozhodcu na zasiahnutie na hraciu plochu, mdze tak okamzite
ucinit.

18.1Rotujuca lopta je povazovana za loptu v hre, aj ked’ je mimo dosahu hracich figurok. Je zakazané
zasiahnut do hracej plochy a zastavit rotujucu loptu, aj ked'je to v prospech supera.

18.2 Lopta, ktorad sa dostane do vzduchu je povazovana za loptu v hre, kym sa nedostane do kontaktu s
predmetom, ktory nie je sucastou hracej plochy. Nechytajte loptu letiacu nad stolom.

18.3 Lopta, ktora je mftva, je povazovana za loptu mimo hry. (Pozri pravidlo 8). Lopta mbze byt
uchopena az po tom, ¢o rozhodca alebo super, ak rozhodca nie je pritomny dal na to povolenie.

18.4 Hra¢ mbzie zmazat Smuhy po strele z kazdej Casti stola, ak lopta nie je v hre. Nemusi si vypytat
povolenie od supera.

18.5Trestom za porusenie hociktorej Casti tohto pravidla je ako nasleduje: Ak ma hrac loptu pod
kontrolou a lopta je zastavend — strata lopty v prospech superovho rozohrania. Ak hra¢ nema loptu pod
kontrolou alebo je lopta v pohybe — technicky faul. Ak hrac zasiahne na hraciu plochu, aby zabranil
gblu, gél sa pripiSe stperovi a lopta sa rozohrd, ako keby bol streleny gdl.

18.6 Ak je zahlaseny technicky faul za chytenie letiacej lopty nad stolom, pokracuje sa nasledovne: Ak je
penalta premenend, rozohra sa normalnym spdsobom. Ak technickd strela nie je premenend, loptu
rozohra tim, ktory sa neprevinil proti pravidlam.

19. Uprava stola
Hracia plocha — na stole nesmu byt vykonané Ziadne zmeny Ziadnym z hracov, ktoré by ovplyvnili hracie
charakteristiky stola. Toto zahffia zmenu hracov, hracieho povrchu, dorazov atd.

19.1 Hrdc si nesmie utriet pot, naplut alebo pouZit iny prostriedok na ruky predtym, ako utrie Smuhy po
lopte zo stola.

19.1.1 Na vydcistenie hracej plochy mézu byt pouZité iba prostriedky odporuéené vyrobcom stola

alebo prostriedky povolené organizatorom. Na hracie tyCe sa nemdze pouzivat sprejovy
prostriedok.
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19.1.2 Hrac, ktory pouZziva urcity prostriedok na ruky na zlepsenie Uchopu, musi dbat na to, aby sa
nedostal na loptu alebo hraciu plochu. Ak sa tak stane a rozhodne sa, Ze tento prostriedok
ovplyviiuje hru alebo loptu (napr. lopta pokryta Zivicou), tato lopta a vSetky lopty v stole rovnako
ovplyvnené musia byt vycCistené alebo vymenené okamzite (rovnako musia byt vycistené tyce Ci
plocha, ak zmenia spravanie sa stola). Hrac, ktory sa previnil proti tomuto pravidlu bude potrestany
zdrziavanim hry a za kazdé nasledujuce porusenie bude hracovi zakazané pouzivat tento
prostriedok po zvySok turnaju.

19.2 Ak hrac, ktory pouziva prostriedok, ako napriklad Zivicu, na zlepSenie Uchopu a zanecha tento
prostriedok na ruckach, musiich pri zmene stran okamZzite ocistit.

19.2.1 Ak cas potrebny na ocistenie rucok prekroci 90 sekind, hra¢ bude potrestany zdrZziavanim
hry. Ak sa porusenie pravidiel bude opakovat, bude mu zakazané pouzivat tento prostriedok.

19.3 Hrac¢ nesmie umiestnit ni¢ na ty¢, rucky alebo vonkajsok stola, ¢o by ovplyvnilo pohyb ty¢i (napr.
obmedzovanie pohybu brankdrskej tyce). Ak hra¢ umyselne ohyba ty¢ aby ziskal loptu bude potrestany
sUperovym rozohranim z patky.

19.4 Hrac¢ si smie vymenit vonkajsie rucky, ak sa tak urobi v ¢asovom limite a bez branenia superovi v
zmene stran medzi hrami. PredlZovanie bude posudené ako zdrZiavanie hry (pozri pravidlo 25).

19.5Hrac¢i moézu pozadovat zacatie zdpasu s uplne novou loptou (ak su dostupné), alebo sa mézu
dohodnut na loptach v stole. Ak nové lopty nie su k dispozicii, organizator turnaja alebo hlavny rozhodca
vyberie najlepsiu alternativu.

19.5.1 Nova lopta — hra¢ nesmie Ziadat o novu loptu, ak je lopta v hre. Aviak pocas mrtvej lopty
alebo time outu, hra¢ méze poziadat o novu loptu z vnitorného zasobnika stola.

19.5.2 Hrag, ktory poziada o novu loptu, zatial ¢o je lopta v hre, bude potrestany odobranim time
outu, aZ na pripad, ked rozhodca rozhodne, Ze lopta bola nehratelna. V tomto pripade hracovi
nebude odobrany time out.

19.6 Ak nie je uvedené inak, kazdé porusenie tohto pravidla moézZe byt podkladom na technicky faul.

20. Vyrusovanie

Kazdy pohyb alebo zvuk (vratane telefénu a inej elektroniky) mimo alebo za tycou, kde sa nachadza lopta v
hre, mbze byt posudené ako vyrusovanie. Tlapnutie rukou po stole ako gesto ospravedinenia alebo suhlasu
méze byt povazované za vyruSovanie. Ak si hra¢ mysli, Ze je vyrusovany, je jeho zodpovednostou zavolat si
rozhodcu.

20.1 Buchanie patkou pred, pocas alebo po strele je povaZované za vyruSovanie. Mierny pohyb patkou
pocas strely nie je povaZzovany za vyrusovanie.

20.2 Rozpravanie medzi spoluhraémi pocas lopty v hre mdze byt povazované za vyrusovanie.

20.3 Nie je povaZované za vyruSovanie, ked hrac pohne pri prihravke ty¢ou ako sucast nalakania supera.
Avsak nadmerny pohyb moze byt povazovany za vyrusovanie.

20.4 Je povazované za vyrusSovanie, ked' si hra¢ nastavi loptu na strelu, pusti rdc¢ku a v zapati ihned'
vystreli. Lopta mobzZe byt vystrelena len ak su obe ruky na ruckach (a/alebo zapastie) celtd sekundu pred

strelou. Sklznutie zapéastia na nastavenie strely méze byt povaZzované za vyruSovanie, ak tak rozhodca
rozhodne v konkrétnej situacii.
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20.4.1 V sutazi jednotlivcov hraci nemusia ¢akat, ak prechadzaju z obrannych tyéi na Utoéné a
naopak. Pravidlo 20.4 plati, az ked'je lopta zretelne pod kontrolou trojky.

20.5 Hrac, ktory pusti rucky a siahne dolu alebo mimo stola (na utretie rik, nanesenie Zivice, magnézia)
pocas hry, bude potrestany vyrusovanim.

20.6 Trest za vyruSovanie. Za prvé vyruSovanie tim, ktory sa previnil, bude potrestany warningom, ak
pritomny rozhodca posudi vyrusovanie ako neskodné. Ak bol streleny gél ako vysledok vyruSovania
Utociacim timom, gdl sa nebude ratat a stper rozohra loptu. Vo vietkych ostatnych pripadoch, siper ma
moznost pokracovat z aktudlnej pozicie, miesta porusenia pravidiel alebo rozohrat loptu. Opakované
porusenie bude mat za nasledok technicky faul.

21. Tréning
Tréning je povoleny na kazdom stole pred zaliatkom zapasu alebo medzi setmi. Po sete, tréning nie je
povoleny.

21.1 Tréning je definovany ako pohyb lopty od jednej hracej figurky k druhej alebo strielanie lopty.

21.1.1 Zahlasenie nepovoleného tréningu je rozhodnutie pritomného rozhodcu. Nelimyselny pohyb
alebo nastavovanie lopty pred rozohrdvkou nie je povazované za tréning.

21.2 Trestom za nedovoleny tréning je strata lopty v prospech superovho podania. Ak hra¢ nema loptu
pod kontrolou, bude zahlaseny warning. Opakované porusenie je technicky faul.

22. Jazyk a spravanie sa
NesSportové spravanie a priame alebo nepriame pripomienky hracov nie su povolené. Porusenie tohto
pravidla mdze mat za nasledok technicky faul.

22.1 Dozadovanie sa pozornosti od sipera mimo hru nie je povolené (pozri pravidlo 20). Kricanie alebo
iné zvuky pocas zapasu, aj ked entuziastickej povahy, mézu byt podkladom na technicky faul.

22.2 Nadavanie hraca pocas zapasu nie je povolené. Trestom za naddvanie je technicky faul. Opakované
nadavanie hraca je dévodom na stratu hry a/alebo vyliéenie z turnaja.

22.3 Pouzitie osoby na ziskavanie informacii pocas hry je zakazané. Navyse, divakom nie je dovolené
ovplyvriovat zdpas vyruSovanim hracov alebo rozhodcov. Porusenie tohto pravidla mdze mat za
nasledok vylucenie divdka z miesta konania turnaja.

22.4 Coaching je dovoleny, ale iba pocas time outu alebo medzi setmi.

22.5 PouZivanie sluchadiel alebo inych odpocuvacich elektronickych zariadeni nie je povolené. Prvé
porusenie ma za nasledok warning, dalSie porusenie je technicky faul.

23. Nahravanie
Lopta, ktord je nahrana zo zacvaknutej alebo zastavenej polohy na patke neméze byt priamo zachytena na

trojke toho istého timu bez ohladu na to, ¢i sa dotkla alebo nedotkla superovej patky.

23.1 Lopta mozZe byt zacvaknutd o hraciu plochu alebo mantinel. Lopta sa povaZuje za zastavenu, ak
Uplne zastavila a nebola vystrelena okamzite dopredu.

23.1.1 Ked lopta bola zacvaknuta alebo zastavend, musi sa dotknut aspor dvoch figirok pred tym,
ako si s fou hrac¢ nahra na trojku.
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23.1.2 Lopta, ktora je na chvilu pritlaena na hraciu plochu patkou a okamfZite uvolnend smerom
dopredu v jednom pohybe, mdze byt podla pravidiel zachytend na trojke, ak bola riadne rozohrana.
Avsak ak je lopta pritlacend na hraciu plochu, uvolnend a prihrand tym istym hracom, tato
prihrdvka nie je povolena.

23.1.3 Za nepovolenu prihravku sa nepovazuje prihravka zo zastavenej alebo zacvaknutej lopty,
ktord sa odrazila od trojky toho istého timu tak, Ze nedoslo ku kontrole lopty na trojke.

23.1.4 Ak sa lopta dotkne prednej alebo zadnej Casti hracej figurky pred prihravkou, musi sa
dotknut druhého hraca na to, aby mohla byt podla pravidiel zachytena na trojke. Avsak, ak sa lopta
dotkne prednej alebo zadnej Casti hracej figurky v rdmci prvého kontaktu s loptou od inej tyce,
moéze byt podla pravidiel prihrana tou istou hracou figtrkou.

23.2 Hrac si nesmie narazit loptu o bo¢nu stenu alebo mantinel viac ako dva krat pred prihravkou alebo
strelou z patky. Bez ohladu, na ktorej stene si hra¢ narazi loptu, moze tak urobit najviac dvakrat pred
prihrdvkou. Ak sa lopta dotkne steny treti krat, siper rozohra na patke (vynimka pravidlo 23.2.1).

23.2.1 Ak je lopta zastavena blizko alebo na mantineli a neda sa obist figirkou, méze byt odrazena
od mantinelu tolko krat, kolko treba aby sa dala obist. Potom sa lopta musi rozohrat podla pravidla
23.1.1.

23.2.2 Pravidlo 23.2.1 — vSetky odrazy na vyslobodenie lopty sa rataju ako jeden dotyk o mantinel.

23.2.3 Obranna pasca — ak superova prihravka alebo strela je zachytena pritlacenim lopty o stenu,
toto sa nerata k celkovému poctu povolenych narazeni lopty o stenu.

23.2.4 Po time oute Ziadne narazenie o stenu pred dotykom druhej hracej figurky nie je zardtané
medzi nepovolené narazenia.

23.3 Nahravka z dvojky (alebo trojkovej obrany) na patku toho istého timu sa riadi podla pravidla 23.1.
Pri tomto nahravani lopta moze byt zastavena alebo zacvaknutd achytend na patke, ak sa dotkla
superovej trojky pocas prihravky. Pravidlo o narazeni lopty o stenu tieZ neplati.

23.4 Je povolené mat iba jednu ruku na ty¢i pri braneni (priklad: prava ruka na patke pocas branenia). Je
tieZz povolené pouzit obe ruky na jednej ty¢i (napr. obrana na patke). Nadmerné striedanie rik medzi
ra¢kami moze byt posudené ako vyrusovanie.

23.5Trest za nepovolenu prihravku — ak tim porusi hore uvedené pravidlda prihrdvania super ma
moznost pokracovat v hre z aktualnej pozicie alebo znovu rozohrat loptu.

24. Cas drzania lopty
Drzanie je definované ako lopta, ktord je v dosahu hracej figltrky. DrZanie lopty je limitované na 10 sekind na
patke a 15 sekidnd na ostatnych tyciach. Oba brankarske ty¢e si povazované za jednu ty¢ drzania.

24.1 Posunutie je definované: Lopta, ktord sa posunula mimo dosahu hracej figurky na tyci, ¢i iSlo o
pohyb vpred alebo vzad. V pripade brankarskeho priestoru, lopta je povazovana za posunutu, ked sa
dostane mimo dosahu hracich figurok na dvojkovej ty¢i za brankdrskym priestorom.

24.2 Tociaca sa lopta, ktora je v dosahu hracej figlrky niektorej z tyci, je povazovana za loptu v drzani
hraca, ktory ovldda danu ty¢ a vSetky ¢asové limity pokracuju, avsak ak je tociaca sa lopta mimo dosahu,

Casové limity sa nerdtaju (pozri pravidlo 8.3).

24.3 Trest za prekrocenie limitu na trojke je strata drzania v prospech superovho brankdra. Trestom za
prekroenie na inom mieste je strata v prospech stperovho Gtocnika na rozohravku na patke.
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25. Zdrziavanie hry

Hra by mala byt plynuld, okrem ¢asu v time oute. Plynulost je definovana ako nie viac ako 5 sekiind medzi
strelenim golu a zadatim ,ready protokolu”. ZdrZiavanie hry moéze byt zahlasené iba rozhodcom. Pri
vysielanych zdpasoch méze rozhodca riadit plynulost hry.

25.1 Ak je tim obvineny zo zdrZiavania hry, malo by sa pokracovat v hre v rozsahu 10 sekind. Po
uplynuti 10 sekdnd bude zahldsené dalSie zdrziavanie hry.

25.2 Prvé porusenie tohto pravidla je warning. Nasledujlice porusenie bude mat za nasledok, Ze sa
hracovi zdrziavanie zarata ako time out. Priklad: Hrac je obvineny zo zdrZiavania hry. Ak nie je stale
pripraveny pokracovat po 10 sekundach, je mu zaratany time out. Ak po uplynuti time outu nie je stale
pripraveny pokracovat a uplynie dalSich 10 sekind — dalsi time out je zaratany.

26. Vyhlasenie a strata hry/ zapasu

Ak je vyhlaseny zapas, timy sa musia okamzite dostavit k uréenému stolu. Ak sa tim nedostavil do troch
minat k uréenému stolu, bude znova vyhldseny. Tim, ktory bol druhy krat vyhlaseny sa musi okamizite
dostavit k uréenému stolu, aby sa ukonéil proces straty zdpasu.

26.1 Daldia vyzva sa robi po troch minGtach. Trestom za tretiu vyzvu je strata hry, az kym sa neskonéi
zapas.

26.2 Ak tim prehral jednu alebo viac z hier kvoli opakovanym vyzvam, maju na vyber stranu alebo
podanie, ked' sa zacne zapas.

26.3 Dodrziavanie tohto pravidla je v zodpovednosti turnajového veduceho.
27. Technicky faul
Ak sa podla Usudku kvalifikovaného turnajového rozhodcu hociktory z timov pocas zapasu dopusti hrubého
alebo umyselného porusenia pravidiel hry, bude voci nemu vyhldseny technicky faul.
27.1 Ak je zahldseny technicky faul, nie je povolené pokracovat v hre a stper dostane loptu na trojku.
Len hra¢, ktory vykona strelu a braniaci hra¢, mézu ostat pri stole. Hrac vystreli jednu strelu, po ktorej sa
hra prerusi. Ak je streleny gol, loptu rozohra tim, ktory dostal gél. Ak nebol streleny gél, v hre sa

pokracuje z miesta pred zahlasenim technického faulu alebo miesta ur¢eného pravidlami.

27.1.1 Ak lopta opusti trojku, strela je povazovand za prevedend. Strela je povaZovana za ubranend,
ak sa lopta zastavila alebo opustila brankovisko.

27.2 Pred technickou strelou musi byt lopta rozohrana podla pravidiel. Navy$e vSetky pravidla vratane
Casovych limitov a resetov stale platia.

27.3 Hradi si mbéZu vymenit pozicie pred a/alebo po technickej strele bez toho, aby sa to povaZovalo za
time out.

27.4Time out mozZe byt zahlaseny pocas technickej strely, ale iba v pripade, Ze je povoleny pravidlami
(ak hracovi ostava este nejaky time out).

27.5 G4l streleny proti pravidldm nebude zaratany. V hre sa pokracuje z tyce, kde bola lopta v drZani pri
zahlaseni technického faulu alebo na mieste stanovenom pravidlami.

27.6 Ak technicka strela ukondi set, super rozohrd dalsiu loptu.
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27.7 Dal3ie hrubé alebo zdmerné porusenie pravidiel bude mat za nésledok dalsie technické fauly. Treti
technicky faul v kazdej hre znamena stratu hry.

27.8 Rozhodca méze v fubovolnom momente po prvom technickom faule prehlasit, Ze dalsie porusenie
pravidiel bude mat za nasledok stratu zapasu alebo hry.

28. Rozhodnutie o pravidlach a odvolania

Ak nastane kontroverzna situdcia a rozhodca bol pritomny v case jej vzniknutia, jeho rozhodnutie je
definitivne a Ziadne odvolanie sa nemozZe podat. Ak sa jedna o vyklad pravidiel alebo rozhodca v ¢ase vzniku
situdcie nebol pritomny, je na rozhodcovi, aby spravil najlepsie rozhodnutie na zdklade poskytnutych
informacii a okolnosti. Rozhodnutia tejto povahy méZu byt pouZité na odvolanie, ale odvolanie musi byt
vyZiadané okamZite a podla nizSie popisaného postupu.

28.1V pripade odvolania sa proti interpretacii pravidiel, hra¢ musi podat odvolanie proti rozhodcovi
pred tym, ako sa rozohra lopta po kontroverznom vyklade pravidiel. Odvolanie, ktoré obsahuje prehru
zdpasu musi byt podané skor, ako dany tim zacne svoj dalsi zapas.

28.2 Vsetky odvolania proti pravidlam musia byt zvazené hlavhym rozhodcom a (ak su pritomni) aj
dvoma ¢lenmi rozhodcovského zboru. Vsetky rozhodnutia o odvolaniach st konecné.

28.3Tim, ktory podal neuspesné odvolanie, ktorého neuspech bol zjavny alebo tim, ktory spochybriuje
rozhodnutie, bude potrestany time outom. Navyse, tim méze byt taktieZ potrestany zdrziavanim hry, ¢o
je na posudeni rozhodcu.

28.4 Nie je dovolené hadat sa s rozhodcom pocas zapasu. Porusenie tohto pravidla je podklad pre trest
za zdrziavanie hry a/alebo porusenie etického kddexu.

29. Predpisané oblecenie

Hraci, ktori sa chcu zucastnit na ITSF turnajoch musia mat obleéené predpisané Sportové oblecenie a
dodrziavat najvyssiu mozinud mieru vhodného 3portového a osobného vyzoru. Vynutenie predpisaného
oble¢enia je v kompetencii riaditela turnaja, hlavného rozhodcu a/alebo ¢lena oficidlnej Sportovej komisie
ITSF.

29.1 Prijatelné Sportové oblecenie: bundy, mikiny a gate na zahriatie, atletické trickd, topanky a Sortky,
polokosele, $portové tielka. Sportové Siltovky, Silty, potitka a $portové bandaze su tie prijatelné.

29.2Zakazané oblecenie zahrna: nelctivé oblecenie, trickd na ramienka, riflové oblecenie vsetkého
druhu, tiez ,kapsacové” nohavice a Sortky, obtiahnuté elastické Sortky alebo nohavice, ,flip-flopy”“,
sandale a neatletické oblecenie.

29.3 Hradi su povinni mat meno svojej krajiny zretelne zobrazené na tricku a mikine. To je povinné pre
top hracov, od ktorych bude vyzadované, aby nosili odznaky na rukdvoch s ich umiestnenim v ITSF
rebricku. Je odporucané, ale nie povinné, aby oblecenie bolo vo farbach krajiny, s ndzvom krajiny,
vlajkou a logami sponzorov.

29.4Trestom za porusenie pravidiel obliekania méze byt strata hry alebo zapasu Ak hrac porusuje toto

pravidlo pocas zapasu, musi sa prezliect do povoleného oblecenie pred tym, ako je mozné v zapase
pokracovat a tim bude potrestany zdrziavanim hry (pozri pravidlo 25).
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30. Riaditel turnaja
Vedenie turnaja je v zodpovednosti riaditela turnaja. To zahffia robenie rozlosovani, ¢asové rozvrhnutie
turnaja, nacasovanie zapasov, atd. Rozhodnutie turnajového veduceho v tychto otazkach je konecné.

30.1 Vsetky zalezZitosti tykajuce sa pravidiel hry (vyZiadanie rozhodcov, odvolani atd.) su na
zodpovednosti hlavného rozhodcu turnaja. Riaditel turnaja je zodpovedny za vyhlasenie hlavného
rozhodcu.

30.2 Na kaZdom oficidlnom turnaji ITSF je riaditel turnaja podriadeny Sportovej komisii ITSF.
31. Bocné discipliny
31.1 Vojna brankdrov
Vojna brankarov je sutaz jednotlivcov, pricom Utoéné tyce su zdvihnuté aby neprekazali a hraci na seba

strielaju z obrannych tyci.

31.1.1 Rozohravka
Rozohrava sa podla pravidla 4.2.2.

- Za zlé rozohratie je trest straty lopty

31.1.2 Drzanie
Hrac drzi loptu, ak je v priestore od dvojky smerom k jeho brane. Za stred ihriska sa povazuje
plocha medzi dvojkami.

- Ak lopta vyleti pocas hry zo stola alebo zastane v strede rozohrava super hraca, ktory mal
naposledy kontrolu lopty.

- Ak lopta zastane v priestore medzi dvojkou a jej branou, rozohrava jej hrac.

- Lopta, ktora sa odrazi od ndraznika tyce, od Utocnej tyce alebo stredu stola sa stale povaZuje za
loptu v hre.

31.1.3 Casové limity
Ked' hrac rozohra loptu, ma desat sekind na vystrelenie. Ak lopta stala dlhsie ako 3 sekundy alebo
bola zacvaknutd dlhsie ako 1 sekundu, musi sa pred strelou znova rozohrat (bez ready protokolu).

31.2 Styria proti $tyrom
V tejto discipline hraju Styria hraci proti Styrom, pricom kazdy hrac drzi iba jednu ty¢. Hraci si nemozu
striedat ruky ked je lopta v hre.

31.2.1 Vymena pozicii

Tim po skérovani musi vymenit pozicie tak, Ze hrac na trojke ide na brankarsku ty¢ a ostatni hraci sa
posunu dopredu o jednu poziciu.

- Tim mdZe menit pozicie (postupnost hracov) len pred zaéatim setu.

31.2.2 Platné strely

Hra sa 2-Ball rollerball stylom, takZe lopta neméze stat dlhsie ako tri sekundy a byt zacvaknutd
jednu sekundu.
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- Ak je lopta zacvaknuta alebo zastavena, musi byt odrazena inym panakom pred tym, ako hrac
vystreli.

- Na kazZdej tydi je desat sekundovy ¢asovy limit.

31.3 2-Ball rollerball
V tejto discipline sa hraju zapasy dvojic s dvoma loptami sucasne.

31.3.1 Casové limity
Na kazdej ty¢i je desat sekundovy Casovy limit a lopta neméze stat ani byt zacvaknuta dlhsie ako
jednu sekundu

- Ak je lopta zacvaknutd alebo stoji dlhsie ako jednu sekundu, ked' su dve lopty v hre, rozohrava sa
odznova. Ak je iba jedna lopta v hre, rozohrava super.

- Ak je lopta strelend zo zacvaknutia alebo ked' lopta stoji a neprekrocia sa ich ¢asové limity, gél
plati.

31.3.2 Rozohravka
Ak je v stole na oboch stranach diera na rozohranie, Utocnici vhodia sticasne lopty do dier. Lopty by
mali dopadnut na plochu s maximalnym ¢asovym rozdielom jednej sekundy.

- Ak v stole nie je diera na vhadzovanie, obrancovia vhodia stcasne lopty do rohov, ktoré su im
najblizsie.

- Ak je lopta mimo stola a druhd v hre, rozohrdva sa odznova. Ak je iba jedna lopta v hre a td vyleti
zo stola, rozohrava ten, kto posledny dostal gol.

31.3.3 Skérovanie
Ak kazdy dostane jeden gdl, nepripocitava sa ani jeden. Znova sa rozohrava.

- Ak jeden tim skéruje dva gély, zapocita si dva body. Znova sa rozohrdva.

- Ak tim skéroval a zastavil druht loptu, moze si vyziadat znovu rozohrat a pripocita si jeden bod
(tzv. Cesky 2-Ball).

- Ak lopta vyleti von z brany, v 2-Balle neplati a hra pokracuje bez prerusenia.

31.4 Penalty
Penalty su sutaz jednotlivcov, v ktorej hraci na seba strielaju strely ako pri technickych fauloch (z trojky).

31.4.1 Lopta v hre
Na zadiatku zdpasu sa losuje, kto zacne hru. Po kazdej strele sa hracdi striedaju bez ohladu na to, ¢i

skdrovali. Daldi set rozohréava hrag, ktory prehral predchadzajici set.

- Hradi sa pred kaZzdou strelou riadia ready protokolom a rozohravkou podla pravidla 4.2.2.
Akékolvek porusenie pravidiel je strata lopty.

31.4.2 Strielanie
Strielanie sa zhoduje s postupom pri technickom faule.

31.4.3 Casové limity
Hracdi maju patnast sekind na vystrelenie, ¢as sa pocita podla Standardnych pravidiel.

22 november 2015



