SPEEDBALL - Pravidla hry podla ITSF

1. Zapas: Pokial nie je upravené organizatorom turnaja inak, hrd sa na 2 vitazné sety do 5 gélov, v
rozhodujicom sete o 2 vitazné gély, maximalne do 8 gdlov.

2. Lopta: Hrd sa loptami, ktoré su uréené na dany typ stola, pokial organizator turnaja neurci na hru inu
loptu.

3. Rozohravanie: Hra zacina podanim strednou figurkou na stredovej tyci. Rozohrava tim, ktory naposledy
skéroval.

4. Zadiatok rozohravania: Rozohravajuci hrac¢ sa musi uistit, Ze stper je pripraveny na hru predtym, ako
rozohra. Tu plati tzv. ,,Ready protokol”. Lopta musi byt rozohrana medzi dvoma vlastnymi figirkami na
stredovej ty€i, az potom mdze opustit stredovi radu. Po dotyku lopty druhou figlrkou na tej istej tyci je
mozné ihned' strielat alebo prihravat.

5. Loptav hre: Lopta musi byt stale v pohybe a neméze zastat na viac ako sekundu. Ak sa lopta dotkne
jednej figurky a nie je odohrana do sekundy, musi hrac loptu rozohrat dotykom druhej figurky na tej
istej tyCi, pripadne hrac loptu rozohra o stenu. Opatovné rozohratie musi byt taktieZz odohraté do
sekundy.

6. Zacvaknuta lopta: Ak je lopta zacvaknuta, mbze byt odohrana tou istou figurkou, pokial sa tak udeje do
jednej sekundy.

7. Cas drzania lopty: Lopta moZe byt v dosahu jednej tyée maximalne 5 sekind. To plati pre vietky tyce
rovnako. Obranné tyce, teda brankdr a obrana, su posudzované ako jedna ty¢. Do ¢asového limitu sa
nepocdita ¢as, pocas ktorého lopta nie je v dosahu Ziadnej figurky. Pri rozohravke ¢as zacina plynut po
dotyku druhej figtirky. Cas pocas hry sa zacina pocitat, ak je lopta pod kontrolou ktorejkolvek figurky,
alebo v pozicii, ktord umoziuje jej kontrolu.

8. Lopty mimo stola: Tim, ktory vystreli loptu mimo stola, loptu straca a rozohrdva ju superiaci tim
z obrany. Pre vylucenie pochybnosti, loptu straca vidy tim, ktory mal loptu naposledy pod kontrolou.
Ziadne typy striel nie st zakazané, ani strely vzduchom.

9. Time out (Oddychovy €as): Timy si m6zu zobrat dva 15 sekundové time outy pocas jedného setu. Time
outy su povolené iba medzi gélom a rozohravkou, alebo medzi setmi. Nie je dovolené zobrat si Time
out pocas hry, iba ak by islo o oficidlny time out k ohlasenému faulu, pripadne zavolaniu rozhodcu.

10. Prechody: Vsetky prechody su povolené.

11. Zmena pozicii: Hraci si nemézu menit pozicie pocas hry, ale mézu si vymenit pozicie medzi gélom
a rozohravkou, alebo medzi setmi.

12. Buchanie: Akékolvek buchanie, zdvihanie alebo posuvanie stola, ktoré ma za nasledok stratu lopty,
alebo pozicie, je povazované za faul a je potrestané v zmysle platnych ITSF pravidiel hry.

13. Tresty za porusenie pravidiel: Porusenie vysSie uvedenych pravidiel ma za nasledok stratu lopty, ktoru
rozohrava super z obrany. Rusenie, buchanie, zdrZzovanie a pod. je trestané v zmysle platnych ITSF
pravidiel hry.
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