L FUS

PRAVIDLA HRY

RULE BOOK

® o
ole"e
-84



OBSAH
OB S A H L s 1
(Y 5 PP 2
KVALIFIKOVANE AUTORITY oottt e eans 2
OFICIALNE VYRAZY ..ouiniiiiee et ERROR! BOOKMARK NOT DEFINED.
MATERIAL A HARDWARE ..ottt e 3
L. EICKY KOOX .t e ae 4
D2 Y o 1= 1= T 4
C I = ¢<Yo I£=Vor=1 [ g 2= o X- 1] U 1R0u PP 4
4. Rozohranie a Ready ProtoKoOl...... ..o e 4
5. Nasledujlce rozoNrani@...... ... e 5
B. LOPTa V e o 5
7. LoPta MIMO STOIa . ... e 5
L B V1 o V2= T (o] o = U PP 6
LS O I | 1 T3 T | PP 6
10. Pokracovanie vV hre po time OULE ..........cooiiiniiiiiiiiiiiei e 8
11. OficiAlNy TiMeE OUT ... e eae 8
12. POCTtANI® DOTOV ... ettt eaaas 9
I o [ = Tod = IS i =T o Y 10
1A, ZMENA POZICHT .ot 10
15, PretACanie LY €. . cuuu it et ettt 10
16. BUCHANIE —Otrasy ..c.uiiiiiiiiii e 11
R o T 11
18. Zasahovanie na hraciu plochu ........ ... 12
19. UPrava STOIA ......couiniii e 12
2 OB Y U [=T0 )V = o ] = T 13
P22 R I =T o Y1 o T T 14
22. JAZYK @ SPIrAVAINIE SAl. .. eaans 14
23, NANFAVANIE ..ciiie 15
24, €as ArZania loPtY ... 16
25, ZArZiaVvaNie MY ... e 16
26. Vyhlasenie a Strata hry/ zApasuU.......c.cooi i 17
27. Technicky faul ... e 17
28. Rozhodnutie o pravidlach a Odvolania.........ccooiiiiiiiiiiii 18
29. Pravidla obliekania ... ... 18
30. RIiaditel tUMM@Ja ..o 18

ITSF Pravidla -1/17 - Januar 15, 2007



LFUS ~-TE =T

UvoD

VSetci hraéi a organizatori sa musia riadit tymito pravidlami:

a - Pravidla maju slazit ako priru¢ka pre rozhodcov. Ich Glohou predovietkym vysvetlit
pravidla hry. A tak, kedZe Glohou rozhodcu je byt reSpektovanou autoritou pre dobro hry,
musi davat pozor, aby hru nespomaloval prili§ striktnym rozhodovanim.

b - Pripomienka: Rozhodcovia zvazu prestavuju najvysSiu autoritu, ktora dozera na
dodrziavanie pravidiel na turnaji. Ich rozhodnutia musia byt reSpektované a nesmua byt
spochybriované. Rozhodca zvdzu mdZe byt privolany, aby poradil pri interpretacii
pravidiel. Ak na turnaji nie je pritomny ziaden rozhodca, riaditel turnaja prebera ulohy
rozhodcu.

c - Pravidla stolného futbalu st formulované tak, aby o najviac ulahcCili rozhodovanie
rozhodcom a hra¢om samotnym.

d - Ulohou je zniZit subjektivnu interpretaciu na absolttne minimum.

e - Cielom pravidiel je tieZ dostat hru na Grovef vzajomného redpektu medzi hraémi,
zatial' ¢o pravidla musia byt jasné aj pre divakov.

f - Pripominame Citatelovi, Ze zatial ¢o je rozhodca nespochybnitelny, je tiez omylny
a chyba v usudku méze byt sucastou hry.

KVALIFIKOVANE AUTORITY

a — Tieto pravidla boli napisané a editované Komisiou pre pravidla v zodpovednosti
Sportovej komisie. SU predmetom hlasovania a st nastavené na zaciatku kazdej
sezény Vykonnou komisiou ITSF. MéZu byt prehodnotené a poopravené na valnom
zhromazdeni.

b — V pripade nesuladu alebo taZkej situacie, okamzita Gprava méze byt v priebehu sezény
navrhnutad Komisiou pre pravidla. Tieto zmeny musia byt néasledne predmetom
hlasovania Vykonnej komisie.

¢ — Pouzitie tychto pravidiel je zodpovednostou rozhodcov a hracov. PouZitie tychto
pravidiel je v zodpovednosti zvazovych rozhodcov, rozhodcov a hracov.

d — Zapasy mézu byt rozhodované rozhodcom alebo samotnymi hraémi. Pri rozhodovani
rozhodcom je rozhodca kvalifikovanou autoritou. V zapase bez rozhodcu, kazdy
rozhodca, ktory sa nachadza v priestoroch, méze byt privolany. V pripade nerozhodnej
situacie, moze byt vytvorena rozhodcovskda komisia. Ich zodpovednostou je
upovedomit Sportovi komisiu o tomto rozhodnuti a tato upovedomi nasledne vsetkych
Clenov.

e — Rozhodca privolany v priebehu hry na vyrieSenie problému, moéZe pouzit rady
rozhodcov, ktori boli svedkami incidentu. Ak bolo pritomnych viac rozhodcov, zohladni
nazor rozhodcu najvysSSej kategorie. Ak nebol pritomny Ziaden rozhodca, privolany
rozhodca nariadi pokracovanie hry bez vyhovenia poziadavke na faul alebo gadl.

f — Otazky, Ziadosti na vysvetlenie, ako aj Ziadosti na Upravu pravidiel musia byt
adresované osobe zodpovednej za rozhodcovskd komisiu. Ten nasledne odpovie osobe
zodpovednej za Sportovu komisiu.

g — Tresty a sankcie zahfmiajlce prehru hry alebo zapasu su v zodpovednosti Hlavného
rozhodcu. V pripade zavaZznej sankcie musi byt poslana sprava Disciplinarnej komisii
turnajovym riaditelom.

h — Tieto pravidla mdzu byt upravené poclas turnaja vo vynimocénych pripadoch a iba so
sthlasom delegata ITSF a/alebo hlavného rozhodcu ITSF. VSetky zmeny musia byt
okamzite oznamené Sportovej komisii a Vykonnej komisii ITSF na schvélenie, ina¢
modZe byt turnaj vyliceny z hodnotenia ITSF.
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a — Oficidlne stoly sa volené Valnym zhromazdenim ITSF. Tento vyber méze byt
modifikovany na zaklade dohéd medzi ITSF, vyrobcom stola a partnermi.

b — Organizatori musia zabezpedit $portové vybavenie. (obrasenych hracov, isté a rovné
tyce).

¢ — V ziadnom pripade nesmie byt povrch hracej plochy obruseny. Takéto konanie bude
penalizované vyluéenim z turnaja zo série ITSF a povinnostou preplatit povrch.

d — Hradi mézu namazat vonkajsok tyce. Nie vnitrajSok v pripade teleskopickych tydi.

e — Organizatori si méZu vyhradit pouZitie uréitého druhu mazacieho pripravku- lubrikantu
a taktieZ Cistiacich prostriedkov. Tieto musia byt pristupné vdetkym hra¢om. V tomto
pripade bude mat pouzitie inej znacky za néasledok vyluéenie hraca z turnaja.

f — Pouzitie Zivice (ako v hadzanej) alebo magnézia alebo hoci¢coho podobného na stél
(hracia plocha, madla- rucky, lopty) je prisne zakédzané a méze byt penalizované
vylacenim z turnaja.

g — Organizatori moéZu zakazat pouZitie kazdého produktu, ktory pokladaji za nebezpecny
pre prislusenstvo alebo pre hracov.

h — Ziadne zmeny nesmu byt vykonané, ktoré by mohli ovplyvnit vnatorné herné

vlastnosti stola alebo hracich figurok, s vynimkou beznej Gdrzby stola

Lopty

a — Oficialne lopty su volené Sportovou komisiou ITSF. Dodatok k tymto pravidlam bude
zverejneny po kone¢nom rozhodnuti pre aktualnu sezénu.

b — Na turnaji sa musi hrat s loptami zakpenymi v priestoroch turnaja.

¢ — Kazdy hra¢ musi byt schopny poskytnat turnajovu loptu.

Rucky- madla
a- Kazdy hra¢ moze pouzit rucky- madla podla svojej volby na stoloch, kde su
vymenitelné. Ru¢ky- madla musia sediet na ty¢ bez spésobovania $kody na stole alebo
zranenia hracovi.
b- The Players movements must be unassisted and unobstructed. Ziadne mechanické
systémy nie su povolené. Ruc¢ky- madla musia byt bezpelne prichytené na ty¢, na
ktora su inStalované.
c- Organizatori mdéZu rozhodnut, 7e niektoré druhy radiek-madiel si nebezpelné,
a preto vyzadovat, aby ich hradi nepouzivali.
d- Na turnaji hranom na viacerych typoch stolov- multi-table- musia byt hréaci schopni
vymenit ra¢ky- madla v ¢asovom limite stanovenom medzi hrami, time- outmi alebo
medzi jednotlivymi gélmi.

DalSie prisluSenstvo
a- VSetko prislusenstvo (rukavice, elastické pasky, protiSmykové navleky na racky-
madla...) st povolené, ak neohrozuju hracov a ostatnych tcastnikov.

b- V Ziadnom pripade nesmie byt hraci povrch alebo strany upravené rbéznym
prislusenstvom.
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1. Eticky koédex

Kazdy prejav neSportového spravania alebo spravania sa neetickej povahy pocas turnaja,
Vv turnajovej miestnosti alebo Vv hostitelskych priestoroch, budd povazované za porusenie
etického kodexu. Vzajomny reSpekt medzi hralmi, rozhodcami a/alebo divakmi je
vyZadovany. Malo by byt cielom kazdého hraca a rozhodcu prezentovat stolny futbal na
verejnosti v pozitivnom a Sportovom svetle.

1. 1 Penalizacia za poruSenie etickeho kodexu modze byt strata hry alebo zéapasu,
vylicenie z turnaja a/alebo pokuta. Ci bol eticky kddex poruseny a aka bude vhodna
sankcia za porusenie bude rozhodnuté Disciplinarnou komisiou ITSF alebo ak zastupca
nie je pritomny, tak hlavnym rozhodcom alebo veduicim turnaja.

2. Zapas

V pripade, Ze turnajovym veducim nebolo rozhodnuté inac, zapas pozostava z troch
vitaznych z piatich hier. Kazda hra pozostava z piatich bodov. Rozhodujlca hra sa hraje
na 5 bodov, ale s rozdielom dvoch bodov maximalne do 8.

2.1Pocet hier je rozhodnutie turnajového vediceho a ma byt zverejnené v
propoziciach turnaja.

2.2 Turnajovy veduci mdze znizit pocet hier a polet bodov za zapas, ak to bude zavisiet
na Case.

2.2.1Toto rozhodnutie je konecné a plati pre vietky hry hrané na turnaji.

2.3 Na kazdom oficiadlnom turnaji bude pocet hier stanoveny Sportovou komisiou ITSF
a bude zverejneny v turnajovych propoziciach.

2.4 Postih za porusenie oficialneho poctu hier alebo poétu bodov méze mat za
nasledok stratu zapasu alebo vylucenie oboch previnilych timov.

3. Pred zacatim zapasu

Hod mincou by mal predchadzat zadiatku zapasu. Tim, ktory vyhra hod méa na vyber
stranu stola alebo prvé podanie. Timu, ktory prehra hod mincou, ostava druha moznost

3.1 Ak si tim vyberie stranu stola alebo prvé podanie, nemdze uz svoje
rozhodnutie menit.

3.2 Zapas sa oficialne zacina, ked sa rozohra lopta. ( ALE porusenia
pravidiel ako nadavanie atd. mézu byt zahlasené rozhodcom uréenym
rozhodovat zapas od momentu, kedy st oba timy pritomné pri stole.)

4. Rozohranie a Ready Protokol

Rozohranie je definované ako rozohranie lopty na strednej tyCi na zaciatku hry, po
skérovani alebo ak je lopta pristidena hracovi na strend radu po poruseni pravidiel. Ready
protokol sa pouZije vzdy, ked’ sa lopta rozohrava.

4.1 Rozohranie.
Rozohranie zacina s loptou pri/pod strednym hra¢om na strednej rade. Hrac, ktory
rozohrava musi dodrzat Ready protokol.
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4.1.1 Ak je lopta rozohrana inak, ako strednym hra¢om a toto porusenie sa zisti
pred strelenim gélu, hra by sa mala prerusit a malo by sa riadne rozohrat tym
istym timom. Ak uz bol streleny gdl, ziadne odvolanie nie je mozné. Opakované
poruSovanie povedie k strate lopty v prospech supera.

4.2 Ready Protokol

Pred rozohranim lopty sa rozohravajuci hra¢ musi opytat stupera ¢i je pripraveny.
Super ma tri sekundy na to, aby odpovedal “pripraveny”. Rozohravajuci hrac¢ ma tri
sekundy na to, aby rozohral loptu. Cakanie dlhSie ako stanoveny limit je
povaZované za zdrZiavanie hry. (Pozri pravidlo 25). Hra¢ musi nahrat loptu od
jednej figarky na inG v ramci strednej rady a poc¢kat minimalne sekundu pred
pokrac¢ovanim v hre. Hra¢ nie je povinny zastavit loptu. Casovy limit sa zacina
sekundu po tom, ako sa lopta dostane do kontaktu s inou figirkou na strednej
rade.

4.2.1 Trest za rozohranie lopty pred tym, ako je sUper pripraveny je warning a
lopta sa rozohrava zo svojej povodnej pozicie. Trestom za opakované porusSovanie
je strata lopty v prospech suUpera.

4.2.2 Trestom za nahranie lopty bez kontaktu s druhou figirkou alebo nepockanie
jednej sekundy pred nahravkou je na uvazeni supera, ¢i bude pokracovat z
aktualnej pozicie (vratane golu) alebo rozohra loptu.

5. Nasledujuce rozohranie

Po prvom rozohrani zapasu, nasledujuce rozohranie patri timu, ktory dostal posledny gol.
Prvé rozohranie v nasledujidcej hre multi-table ma tim, ktory prehral predchadzajicu hru.

5.1 Ak je lopta rozohrana nespravnym timom, a toto porusenie sa zisti pred
strelenim goélu, hra ma byt zastavena a lopta ma byt rozohrana spravnym
timom. Ak bol streleny gdl, Ziadne odvolania nesmu byt povolené a
pokracuje sa v hre ako keby nedo$lo k Ziadnemu poruseniu pravidiel.

5.2 Ak tim ziska loptu lebo super je potrestany za poruSenie pravidiel a
lopta je opakovane vyhlasena za mftvu medzi strednymi radami, méa byt
rozohrané timom, ktory mal pévodne rozohréavat.

6. Lopta v hre

Ked' je lopta rozohrana, méa sa pokracovat v hre, kym sa lopta nedostane mimo stola, nie
je vyhlasena za mftvu, nebol vzaty time-out, alebo nebol streleny gol.

7. Lopta mimo stola

Ak lopta opusti hraciu plochu alebo narazi do pocitadla, svetla (ak je namontovany externy
zdroj svetla) alebo do akejkolvek Casti, ktora nie je sucastou stola, lopta ma byt vyhlasena
za loptu ,mimo stola®“. Ak lopta narazi na vrchna ¢ast boéného mantinelu a okamZite sa
vrati na hraci povrch, je povazovana za loptu v hre.

7.1Hraci priestor je definovany ako priestor nad hracou plochou do vysky
mantinelu tela stola. Horna plocha mantinelu a konce stola su
povaZované za sucast hry iba ak sa lopta po kontakte s nimi okamzite
vrati na hraciu plochu.

7.2 Lopta, ktora sa dostane do diery na podanie (ak sa na stole nachadza)
a hned’ sa vrati na hraciu plochu sa povazuje za loptu v hre.
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7.3 Ak sa lopta ocitne mimo stola ako nasledok strely alebo nahravky, ma sa
rozohrat z obrany druhého timu.

7.4 Hraé nesmie pouzit Ziadnu strelu, ktora by spésobila preskocenie superovej
tyCe loptou (Priklad: Aerial Shot).Nie je povaZzované za porusenie pravidiel ak
strela, ktora opusti aktualnu ty¢, sa odrazi od inej tyCe do vzduchu.

7.5 Trestom za poruSenie pravidla 7.4 je strata lopty a rozohranie zo sUperovej
strednej rady.

8. MFtva lopta
Lopta je vyhlasena za mrtvu ak Gplne zastavila svoj pohyb a je mimo dosahu hociktorej
tyce.

8.1Ak je lopta prehlasena za mftvu hocikde medzi patkovymi radami, méa sa
znova rozohrat na patke timu, ktory pdvodne rozohraval loptu.

8.2 Ak je lopta prehlasena za mftvu medzi brankarom a patkovou radou, ma sa
znova rozohrat z najblizej obrannej rady k miestu, kde lopta zastala. Hra
musi pokracovat pouZitim Ready protokolu (Pozri pravidlo 4)

8.3 Ak sa lopta toci na mieste v obrane a je mimo dosahu hracich figarok, nie je
povaZovana za mftvu a Casovy limit musi byt preruseny do ¢asu, kedy sa
dostane do dosahu hraca alebo je vyhlasena za mftvu.

8.4 Lopta , ktora je zamerne uvedena do mftveho stavu, ma byt priznana
stperovi na podanie (priklad: tlacenie lopty zospodu, kym sa dostane mimo
dosahu).

9. Time Out

Kazdy tim ma povolené dva time outy pocas jedného hry, pocas ktorych mézu hraci
opustit stél. Time out nesmie prekrocit 30 sekand. Ak je lopta v hre, time out méze byt
zahlaseny len timom, ktory ma loptu pod kontrolou a iba vtedy, ked' je Uplne zastavena.
Ak lopta nie je v hre, hociktory z timov si méze vziat time out.

9.1 Oba timy moéZu vyuzit plnych 30 sekand time outu, aj ked' tim, ktory
si vzal time out nechce vyuZit pinych 30 sekind.

9.2V kazdej sutazi dvojic mdzu oba timy zmenit pozicie poc¢as time outu.
(Pozri pravidlo 14.1)

9.3 Ak si tim vezme time out medzi hrami, mé sa ratat k poctu
povolenych time outov nasledujucej hry.

9.4 PovaZuje sa za vzanie time outu, ak hra¢ pocas lopty v hre pusti
racky a uplne sa otoci od stola.

9.4.1 Hrac modze pustit racku, aby si ju utrel pred
strelou, ale iba kym tento Cas neprekroci 2
alebo 3 sekundy. Vsetky Casové limity
pokracuju pocas utierania raciek. Tim, ktory
brani, by nemal oddychovat v ¢ase, ked'si
stper utiera racky alebo ich pustil.
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9.4.2 Ked hra¢ poloZi ruku/zéapéstie spat na racku,
strela méZe nasledovat iba po uplynuti celej
sekundy.

9.5Ak je lopta v hre, time out si mdZe vziat iba hra¢ timu alebo tim,
ktory ma loptu pod kontrolou. Time out zacina v momente, ked' je
vyZiadany.
9.5.1 Ak sa tim, ktory ma loptu, pokusi o strelu alebo
nahravku okamzite po vyziadani time outu,
strela alebo nahravka sa nepocita a tento fakt

bude posudeny ako vyruSovanie (Pozri pravidlo
20)

9.6 Ak si tim, ktory ma loptu, vyziada time out, kym je lopta v hre a v
pohybe, tento tim straca loptu v prospech superovej patkovej rady, z
ktorej super rozohra. Ak si tim, ktory nema loptu, vyziada time out,

kym je lopta v hre, je to povazované za vyruSovanie. (Pozri pravidlo
20)

9.6.1 AK je lopta v hre a v pohybe, ked'si tim vyziada time
out a nasledne spadne do brany toho istého timu, bude
gol zaratany superiacemu timu.

9.7 Ak tim nie je pripraveny hrat ani po uplynuti 30 sekdnd, bude to
povazované za zdrziavanie hry (Pozri pravidlo 25)

9.8 Tim, ktory poziada o viac ako 2 time outy pocas jednej hry, bude
upozorneny a Ziadost o time out bude zamietnuta. Tento tim
néasledne strati loptu v prospech superovej patkovej rady. Opakujice
sa porusenia budi mat za nasledok technicky faul.

9.8.1 Vycerpanie poctu time outov z dévodu zdrziavania hry,
Ziadanie druhého rozhodcu pocas hry, neuznanie
odvolania alebo akykolvek iny priestupok maju za
néasledok technicky faul.

9.9 Ak tim rozohra loptu po time oute (uvedenim lopty do pohybu), dalsi
time out méZe poziadat az ked' lopta opusti danu radu- palicu. Obe
brankarske rady- palice sU povazované za jednu.

9.9.1 Trestom za poruSenie pravidla 9.9 je strata
lopty v prospech superiaceho brankara. Timu sa
dany time out nezapocitava.

9.10 Pocas time outu moZe hrac zasiahnut do hracej plochy, aby namazal
ty¢, utrel hraciu plochu atd’. Lopta mdze byt zdvihnutéa rukou, ak stuper dal
na to sdhlas a je vratena do poévodnej polohy pred pokracovanim v hre.
Ziadost o zdvihnutie alebo posunutie lopty méze byt zamietnuta siperom
alebo pritomnym rozhodcom (napr. ak je lopta priliS blizko pri brane).

9.10.1 Ak hréa¢ zdvihne loptu po tom, ¢o jeho Ziadost bola
zamietnutd, lopta bude prisidena na superovu patkovu radu
na rozohranie. Ak je lopta na hrane brany toho istého timu,
gol bude pripisany superovi.
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10. Pokracovanie v hre po time oute
Po time oute sa ma pokracovat v hre z miesta a z tyce kde bol time out vyZiadany.

10.1 AK bola lopta v hre, ked hra¢ poziadal o time out, musi sa hrac uistit, i
je super pripraveny este pred rozohranim lopty. Hra¢ si potom musi nahrat
medzi dvoma hracimi figirkami a zastavit loptu na jednu sekundu pred
pokraCovanim v hre (Pozri pravidlo 4).

10.1.1 V momente, ked hraé, ktory ma loptu, da ruku spat na racku-
madlo a lopta opusti radu eSte pred rozohranim, super ma na vyber,
¢i rozohra loptu alebo bude pokracovat z aktualnej pozicie.

10.2 Ak lopta nebola v hre, ked bol time out vyZiadany, mé rozohrat tim,
ktory tak mal urobit podla pravidiel.

10.2.1 Ak bol time out vyZiadany medzi loptami (potom co bol
streleny gdl, ale pred tym ako sa riadne rozohralo), rozohra z
patkovej rady tim, ktory posledny dostal gdl.

10.3 Trestom za nelegéalne rozohranie je podla vyberu stpera pokracovanie
z aktualneho miesta alebo znovu rozohranie lopty.

11. Oficialny Time Out

Oficialny time out sa nerata do poCtu povolenym time outov v jednej hre. Po oficialnom
time oute sa rozohrava ako po riadnom time oute.

11.1 Ak rozhodca nie je pritomny na zaciatku zapasu a spor vyvstane pocas
hry, hociktory tim méze poZiadat o rozhodcu. Takéato Ziadost méze byt
urobend pocas hry, ked' je lopta zastavena alebo mrtva.

11.1.1 Prva Ziadost o rozhodcu sa povaZzuje za oficialny time
out.

11.1.2 Ak braniaci tim poziada o rozhodcu, ked' je lopta v hre,
ale zastavena a utociaci tim sa zaroven pokusi o strelu,
Ziadost o time out bude povaZzovany za vyruSovanie zo strany
braniaceho sa timu. Podobne, Ziadost o rozhodcu, ked je lopta
v hre, je povazované za vyruSovanie.

11.2 Ked'sa pokracuje v hre, ked' je rozhodca pritomny pri stole, kazda
dalSia Ziadost o rozhodcu je povaZovana zo time out. Takéato Ziadost méze
byt urobena len ak je lopta mftva alebo mimo hry. Trestom za Ziadanie
dalSieho rozhodcu, ked' je lopta v hre, je technicky faul.

11.2.1 Ak sa v hre pokracuje s dvoma pritomnymi
rozhodcami, kazda Ziadost o vymenu rozhodcu bude
posudzovana hlavnym rozhodcom alebo turnajovym
riaditelom. Ak je Ziadost zamietnuta, hra¢ bude potrestany
technickym faulom.

11.2.2 tento bod bol vymazany

11.3 Hradi si nesmu vymenit pozicie polas oficialneho time outu. Urobit tak
mozu, iba ak im to dovoluje iné pravidlo (pozri 14).
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11.4 Udrzba stola- Kazda potrebna udrzba stola, ako napr.: vymena l6pt,
upevnenie figurky atd., musi byt vyZiadana pred za¢atim zapasu. Jediny
moment, kedy hra¢ moze poziadat o time out na Gdrzbu stola je v pripade
néhlej a nevyhnutnej potreby opravy, ako napr.: zlomena figurka, zlomena
skrutka, opotrebovany doraz, ohnuta ty¢ atd.

11.4.1 Ak je figlrka zlomena pocas kontaktu s loptou, ty¢
bude opravena pocas oficidlneho time outu. V hre sa bude
pokracovat na tyci, kde do$lo k zlomeniu figurky.

11.4.2 Ak zlyha osvetlenie stola, hra sa musi okamzite
prerudit. (ako keby bol zahlaseny technicky time out).

11.4.3 PriebeZna udrzba, ako namazanie tyCe atd’, je
povolend len pocas time outu alebo medzi hrami.

11.5 Cudzie predmety na hracej ploche- ak sa ocitne cudzi predmet na
hracej ploche, hra sa musi okamzite prerusit a predmet musi byt
odstraneny. Hra pokracuje z tyCe, kde sa nachadzala lopta v momente, ked’
sa predmet dostal na hraciu plochu. Na koncoch stola by sa nemali
nachadzat Ziadne predmety, ktoré by mohli spadnat na hraciu plochu. Ak je
lopta v pohybe, rozohra sa z miesta, kde ju mal hra¢ naposledy pod
kontrolou.

11.5.1 Ak sa lopta dostane do kontaktu s predmetom, ktory bol
prehliadnuty, hra sa musi okamZite prerusit a bude sa pokracovat z miesta ,
kde doslo ku kontaktu.

11.6 Zdravotny time out — hra¢ alebo tim méze poziadat o zdravotny time
out. Tato Ziadost musi byt schvalena vedacim turnaja, hlavhym rozhodcom,
alebo rozhodcom zapasu, ak je zdravotny time out nevyhnutny. Tito
stanovia dizku zdravotného time outu, maximéalne v&ak 60 mintt. Hrag,
ktory nie je fyzicky schopny pokracovat v hre po uplynuti tohoto ¢asu musi
kontumovat zépas.

11.6.1 Ak je Ziadost o zdravotny time out zamietnuta, bude
postdena ako time out. Hra¢ moze byt tieZ potrestany za
zdrziavanie hry (pozri 25), je to rozhodnutie rozhodcu.

12. Poéitanie bodov

Lopta, ktora sa dostane do brany, sa pocita za gdl, ak bol pravoplatne streleny. Lopta,
ktora sa dostane do brany a vrati sa na hraciu plochu sa stale pocita za gdl, aj ked’
nasledne opusti stél.

12.1 Ak je gol nezaratany na ukazovateli skére a oba timy sa dohodndu, ze
bol streleny a nezaratany, mal by tento gdl platit a nasledne sa zaratat. Ak
sa iba timy nezhodnu na tom, Ze gdl bol streleny a zaratany, gol nie je
platny. Ak sa raz za¢ne hra(alebo zépas), Ziadna staznost alebo reklamécia
nebude uznana a bod nebude platit.

12.2 Ak je spor, ¢i lopta bola v brane alebo nie, rozhodca by mal byt
privolany, aby rozhodol. Rozhodca méze zvazit aj informécie od hracov
a/alebo divakov. Ak su informécie nejednotné (nie je na ich zéaklade urobit
zaver), bod nie je platny.

12.3 Ak hociktory tim zamerne zarata bod, ktory nie je platny, tak tomuto
timu nebude bod uznany a bude voci nemu ohlaseny technicky faul. DalSie
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porusenie tohto pravidla bude mat za néasledok stratu zapasu (na rozhodnuti
hlavného rozhodcu)

13. Hracie strany

Na konci hry si mézu timy vymenit strany predtym, ako za¢ne dal3ia hra. Ak sa strany
vymenia po hra, budd sa menit po kazdej daldej hre. Medzi hrami je povolenych
maximalne 90 sekund.

13.1 Oba timy mézu pouZit plnych 90 sekdnd. Ak oba timy uznaju, Ze sa
pripravené pokracovat v hre pred tym, ako uplynie cely ¢asovy limit, bude
sa pokracovat hre a oznamovanie limitu prestane.

13.2 Ak tim nie je pripraveny pokracovat po uplynuti limitu (90 sekind),
bude potrestany zdrzovanim hry. (Pozri pravidlo 25)

14. Zmena pozicii

V kazdej sutazi dvojic, hraci mézu hrat iba na dvoch tyciach uréenych pre danu poziciu. Ak
sa raz rozohré, hra¢i musia hrat v danej pozicii, kym sa nestreli bod, tim nepoZiada o
time-out alebo je zahlaseny technicky faul.

14.1 Oba timy si méZzu vymenit pozicie poc¢as time outu, medzi bodmi,
medzi hrami a pred a/alebo po strele pocas technického faulu.

14.2 AK si raz tim vymenil pozicie, nesmu ich zmenit spéat, kym sa opét
nerozohra alebo druhy tim nepoziada o time out.

14.2.1 Za zmenu pozicii sa povaZuje, ak tim stoji ¢elom k
stolu v opacnej pozicii. Ak si chci oba timy zmenit pozicie v
rovnaky Cas, tim, ktory ma loptu musi zaujat poziciu ako
prvy.

14.3 Nepovolena zmena pozicii poCas hry je povaZovana za vyru3ovanie a
hraci buda musiet hrat v pévodnej pozicii.

14.3.1V kazdej hre dvojic, poloZenie ruky pocas hry na tyc,
ktora je urCena pre spoluhraca, je povazované za
vyrusovanie.

15. Pretacanie ty¢i

PretacCanie tyCi nie je povolené. PretaCanie je definované ako rotacia hociktorej hracej
figlrky o viac ako 360 stupriov pred a viac ako 360° po strele. Pri vypocte 360° sa
nezaratavaju stupne pretocené pred strelou k stupfiom po strele.

15.1 Ak je lopta dana do pohybu nepovolenym pretocenim, siiper ma na
vyber, ¢i bude pokracovat v hre z aktualnej pozicie alebo znovu rozohréa
loptu.

15.2 Pretocenie tyCe, ktoré nema za nasledok pohyb lopty, sa nepovaZuje za

nepovolené pretaCanie. Ak pretoCenie ma za nasledok vlastny gél, tento gol
plati ako riadne streleny gdl a zapocita sa stperovi. PretoCenie tyCe, ak hrac
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nema loptu (lopta je na inej tyCi)nie je povaZzované za pretacanie, ale za
vyrusovanie.

15.3 Ak je ty¢ pretocCena silou lopty, ktora vrazi do figlrky, pretocCenie je
povolené (priklad: strela z obrany vrazi do trojkovej rady)

16. Buchanie -otrasy

Budchanie, otrasy, kizanie alebo zdvihanie stola pocas hry je zakazané. Ci boli otrasy
zamerné alebo nie , je bezpredmetné. Nie je nutné , aby hrac stratil loptu, aby bolo
zahlasené buchanie -otrasy. Blichanie -otrasy sa akumuluji pocas celého zapasu.

16.1 Trest za poruSenie tohto pravidla: Prvé a druhé porusenie — siper ma
na vyber, ¢i bude pokracovat z aktualnej pozicie, z miesta, kde bola lopta v
momente buchnutia alebo znovu rozohra loptu. Ak nepovolené buchnutie
spdsobi, ze hréac strati loptu z ty€e, v hre sa bude pokracovat z danej tyce.
Opakované porusSenie- Technicky faul.

16.2 Chytanie alebo kontakt so superovou tyCou je potrestané presne ako
buchanie, klzanie alebo zdvihanie.

16.3Buchanie po streleni goélu, ked' lopta uz nie je v hre, je povaZzované za
nesportové spravanie. Buchanie tyCou po strele pocas hry je povazované za
otras- buchnutie.

17. Reset

Ak hrac pouzZije dostatocné mnozstvo sily na to, aby znemoznil stiperovi nahravku alebo
strelu, ale stperova kontrola nad loptou nebola ohrozend, pritomny rozhodca zahlasi reset
a Cas povoleny na drzanie lopty sa za¢ne ratat odznova. Hra¢ ma moznost si znova
nastavit loptu alebo ignorovat reset a pokracovat z aktualnej pozicie.

17.1 Kazdy pohyb lopty, akokolvek slaby, méZe byt povaZzovany za podklad
na reset (priklad: lopta, ktora sa zatrasie na mieste). Reset moZze byt
zahlaseny, aj ked' je lopta zacvaknuta alebo sa pohybuje.

17.2 Zahlasenie reset-u nie je povazované za vyruSovanie a hrac s loptou
moZe okamzite strielat. Braniaci tim preto nesmie prestat branit. alebo sa
pozriet na rozhodcu pri zahlaseni reset-u, ale zotrvat v braneni.

17.3 PorusSenie reset pravidla za loptou nie je povazované za podklad na
hlasenie resetu. Je to povazované za buchanie/otrasy. (Priklad: ak superov
ato¢nik urobi akciu, ktord by mohla byt povaZovana za reset, zatial ¢o ma
super loptu na GtoCnej rade).

17.4 Zamerny pokus o reset timom, ktory ma loptu pod kontrolou, za
Gcelom zahlasenia resetu od rozhodcu, nie je povoleny. Tim , ktory sa
pokusi o poruSenie tohto pravidla strati loptu v prospech sUpera a ten loptu
rozohra (Toto nie je ratané ako reset).

17.5 Po tom, €o bol timu pripisany prvy reset v hre, tim, ktory sposobi dva
po sebe nasledujlice resety pocas jednej lopty, bude potrestany technickym
faulom. Po tom, ¢o bol nahlaseny prvy reset, pri druhom poruseni zahlasi
rozhodca “reset warning” alebo iba “warning”. Ak nastane dalSie poruSenie
pocas jednej lopty, nasledujlc “reset warning”, je zahlaseny technicky faul.

17.5.1 Ak je technicky faul zahlaseny za opakujlce sa resety,
dalsi reset nebude mat za nasledok technicky faul.
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17.5.2 Resety sa rataju na tim a nie na jednotlivych hracov a
tiez za hru a nie za zapas.

17.6 Ak obranca sposobi otras stola -buchne tyCou, povaZuje sa to za otrasy
-buchnutie a nie za reset.

17.7 Ak je zahlaseny reset na patkovej rade, je resetovany aj pocet dotykov
lopty so strenou.

18. Zasahovanie na hraciu plochu

Je zakazané zasahovat na hraciu plochu, kym je lopta v hre, bez sthlasu supera alebo
pritomného rozhodcu. Avsak, ked uz hra¢ ma suhlas od supera alebo rozhodcu na
zasiahnutie na hraciu plochu, méZe tak okamzite udinit.

18.1 Rotujuca lopta je povazovana za loptu v hre, aj ked je mimo dosahu
hracich figarok. Je zakazané zasiahnut do hracej plochy a zastavit rotujtcu
loptu, aj ked' je to v prospech supera.

18.2 Lopta, ktora sa dostane do vzduchu je povazovana za loptu v hre, kym
sa nedostane do kontaktu s predmetom, ktory nie je stucastou hracej plochy.
Nechytajte loptu letiacu nad stolom.

18.3 Lopta, ktora je mrtva, je povazovana za loptu mimo hry. (Pozri
pravidlo 8). Lopta mdze byt uchopena az po tom, ¢o rozhodca dal na to
povolenie. Ak nie je rozhodca pritomny, tak ak na to dal sthlas super.

18.4 Hra¢ moéze zmazat Smuhy po strele z kazdej ¢asti stola, ak lopta nie je
v hre. Nemusi si vypytat povolenie od supera.

18.5 Trestom za porusenie hociktorej Casti tohto pravidla je ako nasleduje:
Ak ma hrac loptu pod kontrolou a lopta je zastavena — strata lopty v
prospech stperovho rozohrania. Ak hra¢ nema loptu pod kontrolou alebo je
lopta v pohybe- technicky faul. Ak hrac zasiahne na hraciu plochu, aby
zabranil golu, gol sa pripiSe superovi a lopta sa rozohra, ako keby bol
streleny gol.

18.6 Ak je zahlaseny technicky faul za chytenie letiacej lopty nad stolom,
pokracCuje sa nasledovne: Ak je technicki strela premenend, rozohra sa
normalnym spbsobom. Ak technicka strela nie je premenend, loptu rozohra
tim, ktory sa neprevinil proti pravidlam.

19. Uprava stola

Hracia plocha- na stole nesmu byt vykonané Ziadne zmeny Ziadnym z hracov, ktoré by
ovplyvnili hracie charakteristiky stola. Toto zahffia zmenu hracov, hracieho povrchu,
dorazov atd.

19.1 Hréac si nesmie utriet pot, naplut alebo pouzit iny prostriedok na ruky
predtym, ako utrie Smuhy po lopte zo stola.

19.1.1 Natieranie Zivice alebo iného prostriedku na hraciu
plochu je zakazané.

19.1.2 Hrac, ktory pouziva urcity prostriedok na ruky na
zlep3enie Gchopu, musi dbat na to, aby sa tento nedostal na
loptu alebo hraciu plochu. Ak sa tak stane a rozhodne sa, Ze
tento prostriedok ovplyviiuje hru alebo loptu, (Priklad: lopta
pokryta zivicou) tato lopta a vSetky lopty v stole rovnako
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ovplyvnené musia byt vycistené alebo vymenené okamZite.
Hrac, ktory sa previnil proti tomuto pravidlu bude potrestany
zdrziavanim hry a za kazdé nasledujuce porusSenie bude
hracovi zakézané pouzivat tento prostriedok po zvy3ok
zapasu.

19.2 Ak hrac, ktory pouziva prostriedok, ako napriklad Zivicu, na zlepSenie
Gchopu a zanecha tento prostriedok na ruckach, musi ich pri zmene stran
okamzite odistit.

19.2.1 Ak Cas potrebny na ocistenie racok prekroci 90 sekind,
hrac¢ bude potrestany zdrziavanim hry a bude mu zakazané
opat pouZit tento prostriedok znova.

19.3 Hra¢ nesmie umiestnit ni¢ na ty¢, racky alebo vonkajsok stola, ¢o by
ovplyvnilo pohyb tyci. (priklad: obmedzovanie pohybu brankarskej tyce).

19.4 Hrac si smie vymenit vonkajsie rac¢ky, ak sa tak urobi v ¢asovom limite
a bez branenia superovi v zmene stran medzi hrami. PredlZovanie bude
posudené ako zdrziavanie hry. (Pozri pravidlo 25).

19.5 Ziadost o zmenu I6pt pred zadiatkom zapasu musi byt schvéalena
pritomnym rozhodcom alebo turnajovym veducim. Ziadost bude povolena
iba ak sa hracie vlastnosti lopty vyrazne neliSia od Standardu.

19.5.1 Nova lopta- hra¢ nesmie Ziadat o novu loptu, ak je
lopta v hre. Av3ak pocas mftvej lopty, hra¢ méze poZiadat o
novu loptu z vnatorného zasobnika stola. Takato Ziadost bude
vo vSeobecnosti povolena, az na pripad, ze pritomny rozhodca
rozhodne, Ze Ziadost je kvéli oddalovaniu hry.

19.5.2 Hrac, ktory poziada o novu loptu, zatial ¢o je lopta v
hre, bude potrestany odobranim time outu, az na pripad, ze
rozhodca rozhodne, Ze lopta bola nehratelna. V tomto pripade
hracovi nebude odobrany time out.

19.6 AK nie je uvedené ina¢, kazdé porusenie tohto pravidla méze byt
podkladom na technicky faul.

20. VyruSovanie

Kazdy pohyb mimo alebo za ty¢ou, kde sa nachadza lopta v hre, moze byt posudené ako
vyrusovanie. Gol, ktory je vysledkom vyruSovania neplati. Ak si hra¢ mysli, Ze je
vyru$ovany, je jeho zodpovednostou zavolat si rozhodcu.

20.1 Buchanie péatkovou radou pred, pocas alebo po strele je povaZované za
vyru$ovanie. Mierny pohyb patkovou radou pocas strely nie je povaZzované
za vyruSovanie.

20.2 Rozpravanie medzi spoluhra¢mi pocas lopty v hre je povaZzované za
vyrusovanie.

20.3 Nie je povaZzované za vyruSovanie, ked hra¢ pohne pri prihravke tycou
ako sucast naldkania stupera. Aviak nadmerny pohyb méze byt povaZzovany
za vyruSovanie.
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20.4 Je povazované za vyruSovanie, ked' si hrac nastavi loptu na strelu,
pusti ra¢ku a v zapéti ihned’ vystreli. Lopta méze byt vystrelenéa len ak su
obe ruky na rackach (a/alebo zapastie) celll sekundu pred strelou.

20.4.1 V sutazi jednotlivcov, pravidlo 20.4 plati iba pri strele z
Gtocnej rady.

20.5 Hrac, ktory pusti ricky a siahne dolu alebo mimo stola (na utretie rak,
nanesenie Zivice, magnézia) pocas hry, bude potrestany vyrusovanim.

20.6 Trest za vyruSovanie. Za prvé vyrusovanie, tim, ktory sa previnil bude
potrestany warningom, ak je pritomny rozhodca posudi vyruSovanie ako
neskodné. Ak bol streleny gél ako vysledok vyru$ovania Gtociacim timom,
go6l sa nebude ratat a super rozohra loptu. Vo vsetkych ostatnych pripadoch,
stiper ma moznost pokracovat z aktualnej pozicie, miesta porusenia
pravidiel alebo rozorat loptu. Opakované porusenie bude mat za nasledok
technicky faul.

21. Tréning

Tréning je povoleny na kazdom stole pred zaciatkom zapasu alebo medzi hrami. Po zacati
hry, tréning nie je povoleny.

21.1 Tréning je definovany ako pohyb lopty od jednej hracej figurky k
druhej alebo strielanie lopty.

21.1.1 Zahlasenie nepovoleného tréningu je rozhodnutie pritomného
rozhodcu. Neumyselny pohyb nie je povazovany za tréning.

21.2 Trestom za nedovoleny tréning je strata lopty v prospech superovho
podania. Ak hra¢ nema loptu pod kontrolou, bude zahlaseny warning.
Opakované poruSenie bude podkladom na technicky faul.

22. Jazyk a spravanie sa

NesSportové spravanie a priame alebo nepriame pripomienky hracov nie st povolené.
porudenie tohto pravidla méZzu mat za néasledok technicky faul.

22.1 Dozadovanie sa pozornosti od supera mimo hru nie je povolené. (pozri
pravidlo 20). Kri¢anie alebo iné zvuky pocas zapasu, aj ked’ entuziastickej
povahy, mézu byt podkladom na technicky faul.

22.2 nadavanie hraCom pocas zapasu nie je povolené. Trestom za
nadavanie je technicky faul. Opakované nadavanie hra¢om je dévodom na
stratu hry a/alebo vylicenie z turnaja.

22.3 Pouzitie osoby na ukazovanie z publika nie je dovolené (osoba, ktora
déa signal na strelu) Navyse, divakom nie je dovolené ovplyviiovat zapas
vyrusovanim hracov alebo rozhodcov. Porusenie tohto pravidla méze mat za
nasledok vylucenie divaka z miesta konania turnaja.

22.4 Coaching je dovoleny, ale iba pocas time outu alebo medzi hrami.
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23. Nahravanie

23.1 Lopta, ktora je nahrana zo zacvaknutej alebo zastavenej polohy na
patkovej rade nemdze byt priamo zachytenéa na trojkovej rade toho istého
timu bez ohladu na to, ¢ sa dotkla alebo nedotkla stiperovej patkovej rady.
Lopta sa musi dotknat minimalne dvoch hracich figurok pred tym, ako méze
byt prihrana na trojkova radu. Za zacvaknut( loptu je povaZovana lopta
zacvaknutda o stenu alebo o hraciu plochu.

23.1.1 Lopta, ktora sa zjavne zastavila méze byt podla
pravidiel prihrana, ak je prihravka okamzita. Ak je pred
prihravkou viditelné vahanie, prihravka je nepovolena. Ak sa
lopta zjavne zastavila a nebola prinrana okamzite, musi sa
dotknut minimalne dvoch hracich figirok pred prihravkou
podla pravidiel.

23.1.2 lopta, ktora je na chvilu pritlatena na hraciu plochu a
okamzite uvolnena smerom dopredu, méze byt podla pravidiel
zachytena na trojkovej rade, ak sa pred strelou dotkne aspon
dvoch hracich figarok. Avsak ak je lopta pritlacenie na hraciu
plochu, uvolnenie a prihranie tym istym hracom nie je podla
pravidiel povolené.

23.1.3 Za nepovolenu prihravku sa nepovazuje prihravka zo
zastavenej alebo zacvaknutej lopty, ktora sa odrazila od
trojkovej rady toho istého timu tak, Zze nedoslo ku kontorle
lopty na trojkovej rade.

23.1.4 Ak sa lopta dotkne prednej alebo zadnej Casti hracej
figarky pred prihravkou, musi sa dotknat druhého hraéa na
to, aby mohla byt podla pravidiel zachytena na trojkovej rade.
(alebo hracej figurky na patkovej rade, ak ide o prihravku z
obrany). Av3ak, ak sa lopta dotkne prednej alebo zadnej Casti
hracej figurky v rdmci prvého kontaktu s loptou do iného
hra¢a, méze byt podla pravidiel prihrana tou istou hracou
figurkou.

23.2 Hrac si nesmie narazit loptu o bo¢na stenu alebo mantinel (ak je
sticastou stola) viac ako dva krat pred prihravkou alebo strelou z patkovej
rady. Bez ohladu, na ktorej stene si hra¢ narazi loptu, méze tak urobit
najviac dvakrat pred prihrdvkou. Ak sa lopta dotkne steny treti krat, nesmie
byt znova narazena Ziadnou z hracich figarok.

23.2.1 Obranna pasca — ak superova prihravka alebo strela je
zachytena pritlaCenim lopty o stenu, toto sa nerata

k celkovému poctu povolenych narazeni o stenu a hra¢ ma
tato loptu v drzani na patkovej rade.

23.2.2 Ked' sa lopta dotkne steny alebo mantinelu, nebude
ratané za nepovolené narazenie, kym sa lopta nedostane dolu
z mantinelu alebo je dostato¢ne daleko od steny, aby sa s fou
dalo manévrovat(na stole, kde nie je mantinel)
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23.2.3 Po time oute, Ziadne narazenie o stenu pred dotykom
druhej hracej figlrky nie je zaratané medzi nepovolené
narazenia.

23.3 Nahravka z dvojkovej rady (alebo trojky z brany) na patkovu radu toho
istého timu sa riadi podla pravidla 23.1 okrem faktu, ked' lopta narazi na
superove hracie figurky. Vtedy sa lopta nepovazuje za prihravanu ,ale za
loptu v hre, ktori méze podla pravidiel hra¢ zachytit. Pravidlo o narazeni
lopty o stenu tiez neplati.

23.4 Je povolené mat iba jednu ruku na ty¢i pri braneni (priklad: prava ruka
na patkovej rade pocas branenia). Je tiz povolené pouzit obe ruky na jednej
ty¢i (priklad: obrana na patkovej rade). Nadmerné striedanie rak medzi
ra¢kami moze byt postdené ako vyru$ovanie.

23.5 Trest za nepovolenu prihrdvku — ak tim porusi hore uvedené pravidla
prihravania super ma moznost pokracovat v hre z aktuélnej pozicie alebo
znovu rozohrat loptu.

24. €as drzania lopty

Drzanie je definované ako lopta, ktora e v dosahu hracej figurky. Drzanie lopty je
limitované na 10 sekand na patkovej rade a 15 sekdnd na ostatnych tycéiach. Oba
brankarske tyCe s povaZzované za jednu tyC drzania.

24.1 Posunutie je definované: Lopta, ktora posunula mimo dosahu hracej
figurky na tydi, Ci iSlo o pohyb vpred alebo vzad. V pripade brankarskeho
Uzemia, lopta je povaZzovana za posunutu, ked sa dostane mimo dosahu
hracich figurok na dvojkovej rade za brankarskym Gzemim.

24.2 Tociaca sa lopta, ktora je v dosahu hracej figlrky niektorej z tyci je
povazovana za loptu v drzani hraca, ktory ovlada danu tyC a vietky Casové
limity pokracuja, avSak ak je toCiaca sa lopta mimo dosahu, ¢asové limity sa
nerataja (Pozri pravidlo8.3).

24.3 Trest- trestom za prekrocenie limitu na trojkovej rade je strata drzania
v prospech stperovho brankara. Trestom za prekroCenie na inom mieste je
strata v prospech stiperovho Gtoc¢nika na rozohravku.

25. Zdrziavanie hry

Hra by mala byt plynuld, okrem c¢asu v time oute. Plynulost je definovana ako nie viac ako
5 sekind medzi strelenim g6lu a zacatim ,ready protokolu“. Zdrziavanie hry moze byt
zahlasené iba rozhodcom.

25.1 Ak je tim obvineny zo zdrZiavania hry, malo by sa pokrafovat v hre
v rozsahu 10 sekund. Po uplynuti 10 sekdnd bude zahlasené dalSie
zdrziavanie hry.

25.2 Prvé porusenie tohto pravidla je warning. Nasledujuce porusenie bude
mat za néasledok, Ze sa hracovi zdrZiavanie zarata ako time out. Priklad:
Hrac¢ je obvineny zo zdrziavania hry. Ak nie je stale pripraveny pokracovat
po 10 sekundach- je mu zaratany time out. Ak po uplynuti time outu nie je
stale pripraveny pokracovat a uplynie dalSich 10 sekind- dalsi time out je
zaratany.
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26. Vyhlasenie a Strata hry/ zapasu

Ak je vyhlaseny zéapas, timy sa musia okamzite dostavit k uréenému stolu. Ak sa tim
nedostavil do troch minat k uréenému stolu, bude znova vyhlaseny. Tim, ktory bol druhy
krat vyhlaseny sa musi okamZite dostavit k uréenému stolu, aby sa ukondil proces straty
zapasu.

26.1 Dalsia vyzva sa robi po troch mindtach. Trestom za tretiu vyzvu
a opakované vyzvy je strata hry az kym sa neskondi zapas.

26.2 Ak tim prehral jednu alebo viac z hier kvdli opakovanym vyzvam, maju
na vyber stranu alebo podanie, ked' sa zaCne zapas.

26.3 Dodrziavanie tohto pravidla je v zodpovednosti turnajového veduceho.

27. Technicky faul

Ak sa podla tsudku kvalifikovaného turnajového rozhodcu hociktory z timov pocas zapasu
dopusti hrubého alebo imyselného porusenia pravidiel hry, bude voci nemu technicky faul.

27.1 AK je zahlaseny technicky faul, nie je povolené pokracovat v hre

a slper dostane loptu na trojkovu ty¢. Len hrac, ktory vykona strelu

a bréaniaci hra¢ mézu ostat pri stole. Hraé vystreli jednu strelu, po ktorej sa
hra prerusi. Ak je streleny gol, loptu rozohra tim, ktory dostal gol. Ak nebol
streleny goél, v hre sa pokracuje z miesta pred zahlasenim technického
faulu alebo miesta urc¢eného pravidlami.

27.1.1 Ak lopta opusti trojkovu radu, strela je povazovana za prevedend.
Strela je povaZzovana za ubranend, ak sa lopta zastavila alebo opustila
brankovisko.

27.2 Pred technickou strelou musi byt lopta rozohrana podla pravidiel.
Navyse, vSetky pravidla vratane Casovych limitov a resetov stale platia.

27.3 Hradi si mdzu vymenit pozicie pred a- alebo po technickej strele bez
toho, aby sa to povaZovalo za time out.

27.4 Time out mdZe byt zahlaseny pocas technickej strely, ale iba v pripade,
Ze je povoleny pravidlami. (ak hracovi ostava este nejaky time out)

27.5 Gol streleny proti pravidlam nebude zaratany. V hre sa pokracuje
z tyce, kde bola lopta v drzani pri zahlaseni technického faulu alebo na
mieste stanovenom pravidlami.

27.6 Ak technicka strela ukondi hru, super dostane moznost rozohrat loptu.

27.7 Dalsie hrubé alebo zamerné porusenie pravidiel bude mat za nasledok
dalSie technické fauly. Treti technicky faul v kazdej hre znamena stratu hry.

27.8 Rozhodca méze v lubovolnom momente po prvom technickom faule
prehléasit, Zze dalSie porusenie pravidiel bude mat za nasledok stratu zapasu
alebo hry.
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28. Rozhodnutie o pravidlach a Odvolania

Ak je rozhodnutie kontroverzné a rozhodca bol pritomny pri stole poCas udalosti, jeho
rozhodnutie je kone¢né a neda sa proti nemu odvolat.Ak je interpretacia pravidiel
kontroverzna alebo nebol pritomny rozhodca pocas danej udalosti pri stole, rozhodca by
mal urobit najnestrannejsie rozhodnutie za danych okolnosti. Voci rozhodnutiam tejto
povahy sa je mozné odvolat, ale musi tak byt u¢inené okamzite spésobom uvedenym
nizSie.

28.1 V pripade odvolania sa proti interpretacii pravidiel, hra¢ musi podat
odvolanie proti rozhodcovi pred tym, ako sa rozohré lopta po kontroverznom
vyklade pravidiel. Odvolanie, ktoré obsahuje prehru zapasu musi byt podané
skor, ako dany tim zacne svoj dal3i zapas.

28.2 Vsetky odvolania proti pravidlam musia byt zvazené hlavhym
rozhodcom a (ak sa pritomnf) aj dvoma ¢lenmi rozhodcovského zboru.
V3etky rozhodnutia o odvolaniach st konecné.

28.3 Tim, ktory podal neuspesné odvolanie, ktorého neudspech bol zjavny
alebo tim, ktory spochybniuje rozhodnutie, bude potrestany time outom.
Navy3e, tim méze byt taktieZ potrestany zdrZziavanim hry, ¢o je na postdeni
rozhodcu.

28.4 Nie je dovolené hadat sa s rozhodcom pocas zapasu. PoruSenie tohto
pravidla je podklad pre trest za zdrziavanie hry a/alebo poruSenie etického
kédexu.

29. Pravidla obliekania

Od vsetkych hracov sa vyZaduje, aby dodrziavali profesionalne Standardy vzhladu. Kazdy
hra¢ ,ktory sa chce za&astnit oficialneho ITSF turnaja musi mat obleéené prislusné
oblecenie.

29.1 Zakazané oblecCenie sa sklada z, ale nie je obmedzené len na: urazajlce
oblecenie, tricka na ramienka alebo riflovinu akéhokolvek druhu.

29.2 Na ITSF turnaji (turnaje organizované ITSF), meno hracovej krajiny musi byt
jasne viditelné na tricku a vetrovke. Je odporucané, ale nie povinné, aby obleCenie
bolo vo farbach krajiny, ktort hraé reprezentuje. Hraé¢i mézu mat svoje meno a
vlajku na obleceni.

29.3 Trestom za porusenie pravidiel obliekania mo6ze byt strata hry alebo zapasu,
vylicenie z turnaja a/alebo pokuta. Ci boli pravidla obliekania porusené alebo nie a aky je
primerany trest za toto poru3enie, rozhodne riaditel turnaja a/alebo ¢lenovia Sportovej
komisie ITSF.

30. Riaditel turnaja

Vedenie turnaja je v zodpovednosti Riaditela turnaja. To zahfna robenie rozlosovani,
Casové rozvrhnutie turnaja, nacasovanie zapasov, atd. Rozhodnutie turnajového vediceho
v tychto otazkach je konecCné.

30.1 Vsetky situacie vztahujlce sa na pravidla hry (menovanie rozhodcov,
rieSenie sporov, atd.) su v zodpovednosti hlavného rozhodcu. Riaditel
turnaja je zodpovedny za vymenovanie hlavného rozhodcu.

30.2 Na kazdom oficialnom turnaji ITSF je riaditel turnaja podriadeny
Sportovej komisii ITSF.
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