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UVOD

r v

Vsichni hraci a organizatori se musi ridit touto knihou pravidel.

a-

Tato kniha pravidel je zamyslena jako pfirucka pro pomoc funkcionaifim [Officials]. Jejim nejvyS$im
poslanim je vysvétlit pravidla hry. Nicméné funkcionaii musi co nejvice dbat nejen na to, aby ukézali svou
autoritu, ale také, pro dobro hry samé, aby hru nezpomalovali pfili§ pfisnym rozhodovanim.

Upominka: Delegati federace [Federation Officials] reprezentuji na turnaji nejvyssi autoritu co se ty¢e Knihy
pravidel. Jejich rozhodnuti musi byt respektovana a nesmi byt o nich dale vedeny spory. Delegati federace
mohou byt vyzvani k dohledu na vyklad pravidel. Pokud na turnaji neni pfitomen zadny z delegatd federace,
pak se predpoklada, Ze feditel turnaje piebira funkci delegatt federace.

Pravidla hry stolni fotbal jsou koncipovany co nejvice tak, aby vyhovovaly jak funkcionaitim, tak i hractm.

Cilem je omezit subjektivni vyklad na absolutni minimum.

Cilem pravidel je také pfivést hru na uroven vzajemného respektu mezi hraci a zaroven zcela prihlednou pro
divaky.

Pfipominame ¢tenafi, ze 1 kdyZ o vyrocich funkcionatti nelze dale diskutovat, jedna se o omylné osoby
a jejich pripadnou chybu v rozhodovani je tfeba brat jako ¢ast hry.

KVALIFIKOVANE ORGANY

Tato Kniha pravidel byla napsana a vydana vyborem pro pravidla [Rules Commission] s odpovédnosti
sportovni komise [Sporting Commission]. Je vzdy pfedana k odhlasovani a k sestaveni na pocatku kazdé
sezbny vykonnym vyborem mezinarodni federace stolniho fotbalu [Executive Committee of the ITSF
(International Table Soccer Federation)]. Miize byt zkoumana a odhlasovana na valné hromadé.

V ptipadech rozporuplnosti nebo v tézkych situacich mize vybor pro pravidla navrhovat dopliky i v pribéhu
sezony. Tyto dopliky musi byt odhlasovany vykonnym vyborem.

Pouziti knihy pravidel je povinnosti delegata federace, funkcionaid a hraca.

Zapasy mohou probihat jak soudcované, tak auto-soudcované. V piipadé, kdy je zapas fizen soudcem, pak
jsou rozhodci kvalifikovanou autoritou. V zapasech bez rozhodéiho mize byt vyzadan jakykoliv oficialni
rozhod¢i pfitomny v misté konani turnaje. V piipadé vzniku nerozhodnutelné potize, mize byt svolan vybor
soudcl a funkcionafti [Judges and Officials Commission]. Jsou pak opravnéni ucinit rozhodnuti, které
nasledné sdéli sportovni komisi, kterd je zodpovédna za seznameni Siroké Clenské zakladny s timto
rozhodnutim.

Rozhod¢i, vyzvany uprostied hry k vyfeSeni problému, mlze pfijimat sdéleni nebo rady od ostatnich
rozhod¢ich, ktefi byli oCitymi svédky incidentu. Pokud byl pfitomen vice nez jeden rozhod¢i, obdrzi toto
sdéleni od sluzebné nejvyssiho rozhodCicho ¢i nejvyssiho delegata federace. Pokud neni pfitomen zadny
takovyto funkcionaf, pak vyzadany rozhod¢i vyhlasi pokra¢ovani hry, bez vyhovéni pozadavku na faul nebo
gol.

Otazky, pozadavky na vysvétleni, stejné jako pozadavky na Upravu pravidel, musi byt sméfovany na
vykonnou osobu z fad vyborl soudcti a poradateld. Ti osob€ obratem odpovidaji jménem sportovni komise.

Tresty a sankce, vedouci ke ztraté hry nebo zapasu, jsou v pravomoci hlavniho poradatele. V pfipadé mnohem

Vv

Tato pravidla mohou byt upravovana ¢i adaptovana béhem turnaje jen za velmi vyjimecnych podminek, se
souhlasem delegata nebo fidiciho vyboru. Jakékoliv zmény musi byt nahlaSeny sportovni komisi a
vykonnému vyboru ITSF z divodu odsouhlaseni, jinak turnaj mize byt diskvalifikovan z zebticku ITSF.
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MATERIALY A HARDWARE

STUL

a — Oficialni stoly jsou odhlasovany valnym shroméazdénim ITSF [ITSF General Assembly]. Tento vybér stolu
mize byt zménén dle dohod s vyrobci stoll a partnery.

b — Organizatofi jsou povinni zajistit odpovidajici zatizeni (brusnym papirem zbrousené hrace, Cisté a rovné tyce).

¢ — Povrch stolu v zddném piipadé nesmi byt zbrouSen brusnym papirem. Pokud se tak stane, pak je takovéto
konani potrestano vyloué¢enim z turnaje a nahradou nakladd, spojenych s upravou povrchu.

d — Hrac¢i mohou bez omezeni mazat vnéjsi povrch ty¢i. V pfipade teleskopickych tyCi nesmi byt tyce mazany
uvnitf.

e — Organizatofi mohou omezit pouziti mazadel a Cisticich prostfedkd jen na ur€ité znacky. V piipadé tohoto
omezeni musi byt zajistén hra¢im piistup k vybranym piipravkim. Pouziti jiné znacky pripravku hracem, nez

je povolen organizatory, ma za nasledek jeho vylouceni z turnaje.

f — Pouziti pryskyfic (jaké jsou napf. pouzivany v hazené), magnézia nebo ¢ehokoliv podobného na stole (povrch,
rukojeti, micky) je pfisné zakdzano a muze byt potrestano vyloucenim z turnaje.

g — Organizatofi maji volnost ve vyhlaSeni zadkazu jakéhokoliv vyrobku z divodu nebezpeénosti pro zafizeni ¢i
pro hrace.

h — S vyjimkou bézné udrzby nesmi byt provadény zadné jiné upravy, které mohou mit vliv na vlastnosti hraciho
interiéru stolu nebo figurek.

MICKY

a — Oficialni micky jsou odhlasovany sportovni komisi ITSF [Sporting Commission]. V prtiloze téchto pravidel
bude uvedena koneéna volba pro sezonu.

b — VSechny hry turnaje musi byt hrany s oficialnimi micky .
¢ — VSichni hra¢i musi mit moznost zakoupit si turnajovy micek v misté konani turnaje.
RUKOJETI

a- Kazdy hra¢ muze pouzivat rukojeti dle své volby u stolti, kde mohou byt rukojeti vyménény. Rukojeti musi
byt schopné pripevnéni na tyce bez toho, aby zplsobily poskozeni stolu nebo zranéni hrace.

b- Pohyby hrace musi byt bez podpory a volné. Nejsou povoleny zadné mechanické systémy. Rukojeti musi byt
bezpecné pripevnéné k ty¢im, na které jsou instalovany.

c- Organizatoii mohou prohlasit uréité rukojeti za nebezpecné a proto mohou vyzadovat, aby je hra¢ nepouzival.
Odmitnuti hraée odstranit své rukojeti povede k jeho vylouceni z turnaje.

d- Hra¢ musi byt schopen vyménit rukojeti béhem vymezené doby mezi jednotlivymi hrami, v oddechovych
casech nebo mezi jednotlivymi body, v ptipadé zapasu na vice her.

DALSIT PRISLUSENSTVI

a - Veskeré dalsi prislusenstvi (rukavice, elastické pasky, protiskluzné navleky rukojeti, atd.) je povoleno, pokud
neni povazovano za ohrozujici hrace nebo jiné Gcastniky.

b - Pouziti pfisluSenstvi, které jakymkoliv zpisobem upravuje povrch nebo strany stolu, neni povoleno za zadnych
okolnosti.

Kniha pravidel ITSF -5/19 - 15. ledna 2007



OFICIALNI SLOVA - POMOCNY BOD DOPLNENY CFO

(budou definovany v budoucnosti)

- Pripraven - Ready

- Podani - Serve

- Oddechovy ¢as - Time-Out

- Reset (nové nastaveni) - Reset

- Faul - Foul

- PorusSeni - Violation

- Utedni oddechovy ¢as - Official Time-Out
- Zdravotni oddechovy ¢as - Medical Time Out
- Cas -Time

- Varovani - Warning

- Technicky faul - Technical Foul

- Hybani se stolem - Jar or Jarring

- Hra (leg) - Game

- Zéapas - Match

- Odnéti - Forfeiture

- Trest - Penalty

- VyruSovani - Distraction

- Zpozdéni - Delay

- Mrtvy mi¢ - Dead Ball

- Protaceni - Spin

- Hraci prostor - Playing Area

- Hraci povrch - Playing Surface

- Trénink - Practice

- Drzeni - Possession

- Prihravka - Pass

- Nesportovni chovani — Unfair behavior
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1. Eticky kodex

Jakykoliv projev povahy nesportovniho nebo neetického chovani béhem turnajové hry, v turnajové mistnosti, nebo
na pud¢ zafizeni, kde se turnaj kond, bude bran jako naruseni etického kodexu. Je vyzadovan vzajemny respekt
mezi v§emi hraci, funkcionafi a/nebo divaky. Cilem kazdého hrace a funkcionafe je reprezentovat stolni fotbal co
mozna nejvice pozitivn€ a ve sportovnim duchu.

1.1 Trestem za naruseni etického kodexu muize byt odnéti hry nebo zapasu, vylouceni z turnaje, nebo pokuta.
Rozhodnuti, zda byl nebo nebyl narusen eticky kodex a jaké je pfislusné potrestani, bude uréeno disciplinarni
komisi ITSF, nebo (pokud neni ptitomna disciplinarni komise ITSF) hlavni potfadatel/feditel turnaje.

2. Zapas

Pokud neni ur€eno feditelem turnaje jinak, zapas se sklada ze tii vit€éznych her z péti. Kazda hra pak z péti boda.
Rozhodujici hra zapasu se hraje na pét bodi, nicméné s rozdilem dvou bodt pfi maximalnim poctu osmi bodi.

2.1 Rozhodnuti o poétu hranych her je plné v odpovédnosti feditele turnaje a bude uvedeno ve vyhlaseni
turnaje.

2.2 V pripadé¢ Casové tisné muze feditel turnaje snizit pocet hranych bodt a her.
2.2.1  Toto jeho rozhodnuti je kone¢né a vztahuje se na vSechny zapasy tohoto turnaje.

2.3 V kazdém oficialnim turnaji ITSF bude pocet hranych her vyhlasen sportovni komisi a bude publikovan v
oficialnim vyhlaseni turnaje ITSF.

2.4 Trestem za naruseni oficialniho pocCtu hranych bodii ¢i her muze byt odnéti zapasu nebo vylouceni
Z turnaje pro oba zucastnéné tymy.

3. Zacatek hry

Zacatku hry predchéazi hozeni minci. Tym, ktery vyhraje tento los, ma pravo volby strany stolu nebo prvniho
podani. Tymu, ktery los nevyhral, zbyva druha volba.

3.1 Jakmile tym zvoli stranu stolu nebo prvni vhazovani, nesmi zménit své rozhodnuti.

3.2 Zapas oficidlné zaCind, jakmile je mic¢ek dan do hry (poruseni pravidel, jako je napiiklad
nadavani apod., mize byt potrestano funkcionafem, ptidélenym k rozhodovani v tomto zapase,
a mize byt vyhlaSeno jiz ve chvili, kdy on a oba tymy jsou pfitomni u stolu).

4. Postup Podani a Pripraven (Ready)

Podani je definovano jako zahajeni hry u tyc¢e s péti figurkami na pocatku hry, po dosazeni bodu nebo po pridéleni
micku hraci u tyce s péti figurkami nasledné po poruseni pravidel. Postup pfipraven (ready) bude pouzit, kdykoliv
se zahajuje hra, tedy i v prub&hu hry po skorovani, nebo poruseni pravidel.

4.1 Podani
Podani za¢ina zastavenim micku u prostredni figurky hrace u tyce s péti figurkami. Tento hra¢ pak musi
provést postup pfipraven (ready).

4.1.1 Jestlize je miCek podavan z jiné polohy, nez je prostiedni figurka a poruseni pravidel je
objeveno dfive, nez padne gol, pak je hra zastavena a micek je znovu podan stejnym tymem.
Pokud bylo dosazeno bodu, nelze se odvolavat. Trestem za opakované poruSeni tohoto pravidla
je ztrata prilezitosti podani ve prospéch soupefi.

4.2 Postup Pripraven (ready protocol)

Jesté pred tim, nez je zahajena hra, musi hrac, ktery ma mi¢ v drzeni, polozit soupefim otazku
“pripraven?”. Soupef stojici proti nému ma tii sekundy na odpovéd “pfipraven”. Poté ma hrac, drzici
micek, tfi sekundy na to, aby zah4jil hru. Na ptekroceni téchto ¢asovych limiti bude nahlizeno jako na
zdrzovani hry (viz. pravidlo 25). Hra¢ musi micek ptihrat od jedné figurky ke druhé a poté pockat dalsi
sekundu, nez smi pokradovat ve hie s mickem. Hraé neni povinen micek zastavit. Casovy limit jedné
sekundy zac¢ind jedné sekundy zacina plynout po kontaktu micku s druhou figurkou.
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4.2.1 Trestem za zahajeni hry pfed odpovédi soupefe “pfipraven” je varovani a mi¢ek musi byt
uveden do puvodni polohy. Trestem za opakované porusSeni tohoto pravidla je ztrata moznosti
podani ve prospéch soupefe.

4.2.2 Trestem za nedodrzeni kontaktu s druhou figurkou hrace, ¢i za nedodrzeni ¢asového limitu
jedné sekundy pro dal$i rozehrani micku po jeho dotyku druhé figurky hrace, je volba soupete,
zda bude pokracovat ve hie ze soucasné pozice (véetné golu) nebo zda bude vhazovat micek.

5. Nasledujici podani
Po prvnim podani zapasu jsou nasledna podani provadéna tymem, ktery naposledy obdrzel gol. Pti zapasech na
vice her provadi v nasledujicich hrach podani tym, ktery pfedchazejici hru prohral.

5.1 Jestlize je micek podan do hry nespravnym tymem a toto poruseni pravidel je objeveno jesté
pted skorovanim, pak bude hra zastavena a micek bude podan spravnym tymem. Pokud doslo ke
skorovani, nepfipousti se protesty a hra pokracuje dal tak, jako by se nic nestalo.

5.2 Pokud je tymu ptidélena moznost podéani jako nasledek trestu tymu soupefe pro poruseni
pravidel a micek byl nasledné umrtven mezi ty¢i s péti figurkami, pak bude podan do hry
tymem, ktery ptivodné podaval.

6. Micek ve hie

Jakmile je hra zahajena, zistava micek ve hie do té doby, nez opusti hraci stil, nebo je prohlasen za mrtvy, nebo
doslo ke skorovani bodu.

7. Micek mimo stul

Pokud micek opusti hraci prostor a dotkne se ukazateld stavu skore, upevnéni svétel, ¢i jakéhokoliv jiného
objektu, ktery neni soucasti stolu, pak je vyhlaSen miCek mimo stil. Jestlize se mi¢ek dotkne horni strany
postranice nebo zakonceni stolu a ihned se vrati na hraci plochu, pak bude bran stale jako mi¢ek ve hte.

7.1 Hraci prostor se definuje jako oblast nad hraci plochou do vySe postranic skiiné stolu.
Vrchni strana postrannich kolejnic a zakonceni stolu jsou soucasti hry pouze v pfipadée, zZe
se micek vrati ihned do hry.

7.2 Micek, ktery se dostane do servirovaciho otvoru (je-li pfitomen) a poté se vrati na hraci
plochu, je stale chapan jako “micek ve hie”.

7.3 Jestlize se micek dostal mimo stll pri¢inénim stiely nebo piihravky hrace, pak bude uveden do hry
na soupetrove tyci se dvéma figurkami.

7.4 Hrac nesmi provadét jakoukoliv strelu, ktera zptsobi, ze micek preleti nad soupetovou ty¢i (napf.
stiela vzduchem [Aerial Shot]. Za pochybeni se nepovazuje pripad, kdyz se stfela vyslana z tyce,
majici pravé mic, odrazi od jiné tyce do vzduchu.

7.5 Trestem za poruSeni pravidla 7.4 je ztrata drzeni mice, ktery se podava ze soupetfovy tyCe s péti

figurkami.

8. Mrtvy micek
Micek muze byt prohlasen za mrtvy, pokud zcela zastavil sviyj pohyb a neni v dosahu zadné hraci figurky.

8.1 Pokud je micek prohlasen za mrtvy kdekoliv mezi péti-figurkovymi tyCemi, pak mize byt vracen
do hry na péti-figurkové ty¢i tymu, ktery ptivodné micek podaval (viz. pravidlo 4).

8.2 Pokud je micek prohlaSen za mrtvy mezi brankovou a péti-figurkovou tyc¢i, pak bude micek

vracen do hry u dvou-figurkové tyCe nejblize mrtvému micku. Hra pokracuje pomoci postupu
“Ptipraven” (viz. pravidlo 4).
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8.3 Pokud se micek to¢i na mist¢ mimo dosah jakéhokoliv z hract a jejich figurek v brankarové
uzemi, pak se nejednd o mrtvy mic¢ a Casovy limit bude zastaven po dobu, po kterou se micek
pohybuje, nebo az bude prohlasen za mrtvy.

8.4 Micek, ktery byl zamérné uveden do mrtvého stavu, je pfedan k podani soupefici strané (piiklad:
postrkovani mi¢ku odspodu tak, Ze se dostane mimo dosah).

9. Oddechovy ¢as

Béhem kazdé hry maji oba tymy k dispozici dva oddechové Casy, béhem kterych mohou hraci opustit stil. Tyto
oddechové ¢asy nesmi trvat déle nez 30 sekund. Pokud je mi¢ ve hie, pak mtize byt oddechovy Cas vyhlasen pouze
tymem, ktery ma micek pravé v drzeni a ten je zcela v klidu. Pokud neni micek ve hie, pak oddechovy ¢as muze
vyhlasit kterykoliv z obou tymd.

9.1 Kazdy z tymi muze vycCerpat plnych 30 sekund oddechového ¢asu i v piipadé, ze tym,
ktery o oddechovy ¢as pozadal, si nepieje nevyuzit celou jeho délku.

9.2 V pripadé étythry mize kazdy z tymt béhem oddechového ¢asu provést vymeénu pozic
u ty¢i (viz pravidlo 14.1).

9.3 Oddechovy c¢as vyvolany mezi hrami se zapocitdva do poctu oddechovych cast
v nasledujici hte.

9.4 Hrac, ktery sejme ob¢ ruce z rukojeti a otoci se zcela od stolu, zatimco je micek ve hie,
je pokladan za zadajiciho o oddechovy cas.

9.4.1  Hra¢ muze sejmout své ruce z rukojeti k jejich otfeni pred
stielou po nezbytné dlouhou dobu, pokud to netrva déle nez
dvé az tii sekundy. Pfi otirani rukou se dalsi plynouci casové
limity nezastavuji. Pravé se branici tym nesmi odpocivat
v ptipadé, ze jejich soupet sundal jednu nebo obé ruce
z tyce.

9.4.2  Pokud dojde k nahradé ruky za zapésti na tyci (pii piehmatu
na snake nebo zpét), pak k pokusu o ptihravku nebo stielu
nesmi dojit diive, nez po uplynuti jedné sekundy.

9.5 Pokud je micek ve hie, pak o oddechovy cas muze pozadat pouze ten tym, ktery ma
micek v drzeni. Cas vymezeny pro oddechovy ¢as zacind plynout ve chvili, kdy byl
oddechovy ¢as vyhlasen.

9.5.1 Pokud se tym, pravé drzici micek, pokusi o pfihravku ¢i
stielu okamzité poté, co pozadoval oddechovy cas, pak se
tento herni tkon nezapocitavad a tomuto tymu je namisto
oddechového casu udéleno vyruseni (viz pravidlo 20).

9.6 Jestlize tym, majici mic¢ek pod kontrolou, vyhlasi oddechovy ¢as a micek se pfitom
stale pohybuje, pak tento tym ztraci drzeni mice ve prospéch podani u soupefovy tyce
s péti figurkami. Pokud si oddechovy Cas vyzada tym, ktery pravé nema mi¢ pod
kontrolou, pak je tomuto tymu udéleno vyruseni (viz pravidlo 20).

9.6.1  Jestlize je mi¢ ve hie, pohybuje se, je pozadano o oddechovy cas
atym, ktery o oddechovy ¢as pozadal obdrzi gdél pak bude
soupeficimu tymu tento gol piipocitan.

9.7 Jestlize jakykoliv z tym neni pfipraven ke hfe na konci oddechového ¢asu v délce 30
sekund, pak je tomuto tymu udé€leno zdrzovani hry (viz pravidlo 25).

9.8 Tymu, ktery v jedné hie zada o vice nez dva oddechové Casy, bude udéleno varovani
a pozadavek bude zamitnut. Pokud je v této situaci tym, majici micek, ktery je ve hie,
prave v drzeni, pak ztraci drzeni ve prospéch podani ze soupefovy péti-figurkové tyce.
Kazdy nasledujici pozadavek na oddechovy ¢as bude mit za nasledek technicky faul.

Kniha pravidel ITSF -9/19 - 15. ledna 2007



9.8.1 Pokud tym, ktery zdivodd penalizaci dosahne vice nez dvou
oddechovych casti v jedné hie, bude potrestan technickym faulem.
Zadost o jiného rozhod¢iho v tomto ptipad€ neni mozna.

9.9 Jakmile hra¢ zahaji hru po skonceni oddechového Casu (uvedenim micku do pohybu),
nelze pozadat o dalsi oddechovy Cas do doby, nez micek opusti ty¢, ktera jej ovlada.
Ob¢ tycCe v obran¢ jsou v tomto ptipadé povazovany za jednu tyc.

9.9.1  Trestem za poruseni pravidla 9.9 je ztrata drzeni micku ve
prospéch brankafe soupete. Oddechovy cas tymu nebude
pridélen.

9.10 Béhem oddechového ¢asu mize hra¢ zasahovat do hraciho prostoru povolenym zpusobem,
napf. mazat tyce, utirat hraci plochu, atd. Mic¢ek muze byt rukou vyjmut z mista, kde se nachazel
pri vyhlaseni oddechového ¢asu, az po odsouhlaseni tohoto tikonu soupefem, a vracen zpét do
ptvodni polohy pied obnovenim hry. Zadost o pohyb &i vyjmuti mi¢ku miZe byt zamitnuta bud’
soupeficim tymem nebo poradatelem, pokud se nachazi u stolu (napf. v pfipadé¢, kdy je micek
v blizkosti golové hrany).

9.10.1 Jestlize hra¢ zvedne micek poté, co souper zamitl pozadavek na jeho zvednuti,
pak je micek pfedan soupefovi k podani na jeho ty¢i s péti figurkami. Pokud
se v této situaci micek nachazi na goélové hrané branici strany a dojde k jeho
vyzvednuti branici stranou, pak je soupefovi pfipsan bod.

10. Obnoveni hry po oddechovém ¢ase

Micek bude po skonceni oddechového Casu vlozen zpét do hry na ty¢€i, kde byl v drzeni pti vyhlaseni oddechového
Casu.

10.1 Pokud byl mi¢ ve hfe pfi vyvolani oddechového casu, pak se hrac, ktery ovlada micek musi
presvédcit, zda je soupetici tym pfipraven jesté predtim, nez uvede micek do pohybu. Hra¢ musi
micek pfihrat od jedné figurky ke druhé a poté pockat dalsi sekundu, nez smi pokracovat ve hie
s mickem (viz pravidlo 4).

10.1.1 Jakmile hra¢, majici micek v drzeni, polozi své ruce zpét na rukojeti a micek
opusti soucasnou ty¢ pfed tim, nez byla hra znovu zahdajena, pak ma soupet pravo volby
mezi pokracovanim ve hie a podanim micku.

10.2 Pokud nebyl micek ve hie pfi zaddosti o oddechovy cas, pak bude mic¢ek uveden do hry
tymem, ktery tak ma ucinit dle vykladu téchto pravidel.

10.2.1 Jestlize doslo k zadosti o oddechovy ¢as mezi mici (po skorovani, ale jesté diive
nez byl mic¢ek znovu uveden do hry), pak bude mi¢ podavan na ty¢i s péti figurkami
tymu, kterému byl gol vstielen.

10.3 Trestem za nespravné zahajeni hry je volba soupefe mezi hrou ze soucasné pozice a
podanim micku.

11. Ufedni oddechovy éas

Utedni oddechovy &as se nezapoéitava do poétu dvou oddechovych &asi kazdého tymu v kazdé hie. Po skonéeni
poradatelského oddechového ¢asu se micek vklada do hry tak, jako by byl predtim vyvolan bézny oddechovy cas.

11.1 Neni-li rozhod¢i pfitomen zahéjeni zapasu a béhem hry vznikne spor, pak kazdy z tymt ma
pravo o néj pozadat. Tento pozadavek mize byt vznesen kdykoliv béhem zapasu, je-li mi¢ek
zastaven nebo prohlasen za mrtvy.

11.1.1 Prvni pozadavek na prid€leni rozhodc¢iho se povazuje za ufedni
oddechovy cas.

11.1.2 Pokud branici tym pozada o rozhodciho a micek je ve hie a stoji,
zatimco se UtoCici tym zaroven pokusi o pfihravku nebo stielu, pak s
takovymto pozadavkem na tUfedni oddechovy c¢as bude nakladano jako
s vyru$ovanim braniciho tymu. Podobng, je-li pozadavek na ufedni oddechovy
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¢as vznesen pii micku v pohybu, pak tento pozadavek bude povazovan za
vyrusovani.
11.2 Jakmile hra pokracuje s rozhod¢im u stolu, pak jakémukoliv hraci, pozadujicimu druhého
rozhodc¢iho, bude automaticky pfifazen oddechovy cas. Tento pozadavek mize byt uplatnén
béhem mrtvého micku anebo pokud neni micek ve hie. Trestem za pozadavek na pfitomnost
druhého rozhodciho béhem micku ve hie je technicky faul.

11.2.1 Pokud pokracuje hra se dvéma rozhod¢imi u stolu, pak jakykoliv
pozadavek na vyménu jednoho z nich musi byt rozhodnut hlavnim
poradatelem nebo feditelem turnaje. Pokud je pozadavek zamitnut, zadajicimu
hraci je udélen technicky faul.

11.3 Jednotlivé tymy si nesmi vyménovat mista u stolu béhem ufedniho oddechového Casu,
pokud tato vyména neni povolena (viz pravidlo 14).

11.4 Udrzba stolu: jakakoliv nutna udrZba stolu, jako je vyména mi¢ku, upevnéni figurek atd.,
musi byt vyzadovana jesté pied zapocetim zapasu. Jedinymi piipady, kdy hra¢ mulze zadat
o udrzbu stolu béhem zapasu, mohou byt nahlé zmény stolu, jakymi jsou napiiklad zlomeni
figurky, zlomeny Sroub, poskozeny doraz, ohnuta ty¢, apod.

11.4.1 Jestlize dojde ke zlomeni figurky pfi kontaktu s micem, pak bude
vyhlasen ufedni oddechovy ¢as, dokud je ty¢ fixovana. Hra pokracuje na ty¢i,
kde hra¢ figurku zlomil.

11.4.2 Pokud dojde k zavad€ na osvétleni, musi byt hra okamzité zastavena
(jako by doslo k vyhlaseni ufedniho oddechového ¢asu).

11.4.3 Bézna udrzba, jako je postiik ty¢i atd., mize byt provadéna béhem
oddechovych ¢asti a mezi jednotlivymi hrami.

11.5 Pokud se pfi hie objevi na hraci plose cizi objekt, pak musi byt hra okamzité pferusena a
objekt odstranén z hraci plochy. Hra pak pokracuje z tycCe, u které se micek nachazel ve chvili,
kdy se objekt dotkl hraci plochy. Na koncich stolu nesmi byt polozeny zadné predméty, které by
mohly spadnout na hraci plochu, Pokud dojde k padu pfedmétu na hraci plochu pfi pohybu
micku, pak bude hra zahajena hra¢em, ktery mél mic¢ek naposledy v drzeni.

11.5.1 Jestlize dojde k dotyku micku s predmétem, jehoz pad na hraci plochu byl
prehlédnut, pak se hra zastavi a objekt se odstrani. Hra pokracuje na ty¢i, ktera méla
kontrolu nad mickem ve chvili, kdy doslo k pferuseni hry.

11.6 Zdravotni oddechovy ¢as: hra¢ nebo tym mitize pozadovat zdravotni oddechovy ¢as. Jeho
opravnénost zkouma fteditel turnaje, hlavni potadatel nebo rozhod¢i tohoto zapasu posoudi
opravnénost, zda je zdravotni diivod dostatecny. Dobu trvani zdravotniho oddechového casu
mohou stanovit az na dobu 60 minut. Hrag¢, ktery je fyzicky nezplsobily pokra¢ovat ve hie, musi
tento zapas ukoncit.

11.6.1 Pokud je zamitnuta Zadost o zdravotni oddechovy ¢as, pak bude hraci
udelen oddechovy cas. Hra¢ mize byt dale penalizovan za zdrzovani hry (viz
pravidlo 25). Tato penalizace je v pravomoci pofadatele.

12. Skérovani bodu
Micek, ktery spadne do branky,se pocita jako bod, pokud skorovani probéhlo dle pravidel. Micek ktery projde
brankovym otvorem a odrazi se zpét na hraci plochu nebo opusti stiil, se stale pocita jako gol.

12.1 Jestlize bod nebyl zaznamendn na ukazateli skore a oba tymy se shodly, ze ke skérovani
predtim doslo, ale bod nebyl nedopatfenim zaznamenan na ukazateli, pak se tento bod pocita.
Jestlize nedojde ke shodé obou tyml o skorovani a nezaznamenani bodu, pak se tento bod
nepocita. Jakmile zacne dalsi hra (nebo zapas), nelze jiz vyvolat takovéto jednani a nasledné
zapocitat takovyto bod.
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12.2 Jestlize dojde ke sporu o to, zda micek prosel brankou, mize byt pfizvan k rozhodnuti
rozhod¢i. Rozhod¢i mtize rozhodnout i jen na zakladé informaci, obdrzenych od hract a/nebo
divakd. Pokud jsou ziskané informace zcela protichiidné, pak k zapocitani bodu nedojde.

12.3 Pokud si jakykoliv z tymt na ukazateli skore pfipisSe bod, ktery nebyl dosazen, pak se

takovyto bod nezapocita a tomuto tymu bude udélen technicky faul. Kazdé dalsi poruseni tohoto
pravidla muze byt zakladem pro ztratu hry ¢i zapasu (dle rozhodnuti hlavniho potadatele).

13. Strany stolu
Tymy si vyméni strany stolu na konci kazdé hry nebo pied za¢atkem hry dalsi. Jestlize si tymy jednou vyméni
strany stolu, pak k vyméné stran stolu musi dojit po kazdé hie. Mezi hrami je povolend doba maximaln¢ 90

sekund.

13.1 Kazdy z tymd ma narok vycerpat plnych 90 sekund. Pokud se oba tymy shodnou na
pokracovani hry pted tim, neZ je povoleny limit vyCerpan, pak hra pokracuje a zbyvajici ¢as do
limitu 90 sekund propada.

13.2 Jestlize jeden z tymu neni pfipraven ke hfe na konci ¢asového limitu 90 sekund, pak tomuto
tymu bude udéleno zdrzovani hry (viz pravidlo 25).

14. Zména postaveni u stolu

V ptipadé jakékoliv ¢étythry muze kazdy z hrac¢u ovladat pouze dvé tyce, odpovidajici jejich postaveni u stolu.
Jakmile je mic¢ek vlozen do hry, musi vSichni hraéi zistat ve stejném postaveni az do chvile, kdy je dosazeno
bodu, jeden z tymii pozada o oddechovy ¢as nebo je vyhlaSen technicky faul.

14.1 Kazdy z tymt mize zménit postaveni u stolu béhem oddechového ¢asu, mezi jednotlivymi
micky ¢i hrami a pred ¢i po stiele technického faulu.

14.2 Jakmile dojde k vyméné postaveni hraci u stolu, nesméji se vratit do ptivodniho postaveni
do té doby, nez je znovu zahajena hra dalsim mickem nebo do dal$iho oddechového casu.

14.2.1 Zména postaveni hracl u stolu se povazuje za dokoncenou v momentg,
kdy hraci stoji na piisluSnych mistech tvaii ke stolu. Jestlize chtéji postaveni u
stolu zménit oba tymy, pak rozhodnuti o postaveni musi rozhodnout nejprve
tym, ktery ma mi¢ v drzeni.

14.3 Zména postaveni u stolu pii micku ve hie je proti pravidlim a bude za né¢j pridéleno
vyrusovani. Hraci se musi vratit do ptivodniho postaveni u stolu.

14.3.1 Pokud je pii Ctythfe micek ve hie a hra¢ polozi své ruce na rukojet’
tyCe, kterou hraje jeho partner, je potrestan vyrusovanim.

15. Nepovolené rotovani tyce

Rotovani ty¢i neni povoleno. Nepovolenym rotovanim se pfitom rozumi otoceni jakékoliv hraci figurky o vice jak
360° pted nebo po zasazeni micku. Pfi vypoctu téchto 360° se nescitda naptfah figurky pfed zasahem micku
s dokmitem figurky po zasahu micku.

15.1 Pokud je vyhlasena nepovolena rotace, ma protivnik moznost volby mezi pokra¢ovanim ze
soucasného mista nebo podanim.

15.2 Rotace tyCe, kterd neposkytne vyhodu a/nebo nezasdhne micek, se nepoklada za
nepovolenou rotaci. Jestlize nepovolenou rotaci ty¢e dojde ke vstfeleni golu do vlastni branky,
pak se tento bod soupefi zapocitava. Rotace ty¢i, pokud micek neni touto ty¢i ovladan, neni
pokladano za nepovolenou rotaci, ale je posouzeno jako vyrusovani.

15.3 Jestlize dojde k roztoceni neuchopené tyce zasahem figurky vystfelenym mickem, pak se
jedna o povolenou rotaci (ptiklad: u dvouhry stfela z dvoufigurkové tyce zasdhne jednu ze tii

figurek tyce protivnika).
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16. Hybani se stolem

Hybani, strkani, nebo zvedani stolu neni povoleno, pokud je micek ve hie. Je pfitom zcela nepodstatné, zda toto
hybéni stolem bylo opodstatnéné ¢i ne. Je zcela nepiipustné, aby hrac pfisel o micek hybanim vyvolanym jeho
soupetem. Jednotliva hybani se stolem se béhem jednoho zapasu séitaji.

16.1 Pokuta za porusSeni tohoto pravidla: Prvni a druhé poruseni — soupefici tym ma pravo
vybéru mezi pokracovanim ve hie z mista kde se pfedtim hralo, z mista piestupku nebo
podanim. Pokud ma poruseni tohoto pravidla za nasledek ztratu kontroly nad mickem, pak hra
bude pokracovat z této tyce. Nasledné poruseni znamena technicky faul.

16.2 Dotek, nebo snaha o dotek, soupetovy tyce jakymkoliv zptisobem bude potrestano stejné
jako hybani, strkani ¢i zvedani stolu.

16.3 Hybani stolem po vstieleni goélu, nebo pokud neni mi¢ek ve hie, bude povazovano za
nesportovni chovani. Pokud je micek ve hte, pak je bouchnuti ty¢i po stiele brano jako hybani se
stolem.

17. Reset (nové nastaveni)

Jestlize hra¢ vynalozi dostate¢nou silu na stil k tomu, aby zhorsil soupefovi moznost provést stielu nebo
ptihravku, ale neni naruseno soupefovo drzeni micku, pak poradatel u stolu prohlasi reset a ¢asovy usek pro drzeni
micku bude smazan (reset). Hra¢ s mickem ma moznost vybéru opétovného nastaveni micku, nebo muze
vyhlaSeni resetu ignorovat a pokracovat ve hie ze soucasné polohy.

17.1 Jakykoliv pohyb micku, bez ohledu na to, jak byl maly, zakladd moznost vyhlaseni pro
reset (priklad: micek houpajici se na mist€). Reset mize byt vyhlasen i v ptipadé, kdy byl micek
drZen na hran€ nebo byl v pohybu.

17.2 Vyvolani resetu neni povazovano za vyrusovani a hra¢ s mickem mutze okamzité vystrelit.
Bréanici se tym by tedy nemél po jeho vyhlaseni rozhod¢im relaxovat ¢i sledovat rozhodciho,
meél by se spise vénovat branéni.

17.3 Pokud to¢nik na branici strané svym chovanim zapficiini vyvolani resetu, povazuje se to
za hybani stolem.

17.4 Zamérny reset tymem, ktery ma micek v drzeni, s cilem dosazeni vyhlaSeni resetu
rozhod¢im, neni povoleno. Tym, ktery toto pravidlo porusi, bude potrestan ztratou drzeni micku.
Micek bude podavan soupeficim tymem (v tomto ptipade se o reset nejedna.).

17.5 Poté, co je tymu ve hie pfipsan prvni reset a ve stejné hie tym zplsobi dva resety v priabéhu
jednoho micku, bude potrestan technickym faulem Poté, kdy byl vyhlasen prvni reset, rozhod¢i
pfi dalSim poruseni vyvola ,reset varovani“ (nebo jen ,,varovani) Pokud dojde k dalSimu
poruseni pii stejném mic¢ku nasledné po ,,reset varovani, nasleduje trest technickym faulem.

17.5.1 Jestlize byl udélen technicky faul za po sobé€ nasledujici resety, pak za
prvni nasledujici reset stejnému tymu neni udélen technicky faul.

17.5.2 Rest je udélovan celému tymu, nikoliv jeho jednotlivym ¢lentim, stejné

jako jsou resety s¢itany za jednotlivé hry, nikoliv vSak za zapas.
17.6 Pokud obrance zamérné str¢i do stolu, nebude to posouzeno jako reset, ale bude okamzité
prohlaseno vyrusovani.
17.7 VyhlaSeni resetu v dobé, kdy je micek na tyCi s péti figurkami, smaze pocet predtim
dosazenych udert do micku, stejn¢ jako smaze ¢asové omezeni.

18. Zasazeni do hraciho prostoru

Hracim je zakazano zasahnout jakymkoliv zptisobem do hraciho prostoru, pokud je mic¢ek ve hie a tento zasah
neni nejprve odsouhlasen bud’ soupeti nebo rozhod¢im, at’ uz se jedna o dotyk mice nebo ne. Nicméné pokud ma
hra¢ udélen souhlas od soupeficiho tymu nebo od rozhod¢iho k zasahu do hraciho prostoru, pak je tento zasah
povazovan za legalni.
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18.1 Tocici se micek se povazuje za ,,micek ve hie" do té doby, nez dosdhne kontaktu s hraci
figurkou. Je nepfipustné zasdhnout do hraciho prostoru s cilem zastavit to¢ici se micek, pokud se
tak nestane ve prospéch soupefe.

18.2 Micek, ktery se octne ve vzduchu nad stolem, je stale ve hie do té doby, nez dojde k jeho
dotyku s jakymkoliv pfedmétem mimo hraci prostor. Nechytejte micek letici vzduchem nad
stolem.

18.3 Mrtvy micek se povazuje za mi¢ek mimo hru (viz. pravidlo 8). Micku se Ize libovolné
dotykat, jakmile bylo udéleno svoleni k tomuto zasahu bud’ pfitomnym rozhod¢im, nebo, pokud
nebyl pfitomen, soupeficim tymem.

18.4 Jakmile je mi¢ek mimo hru, hra¢ mulze setfit stopy po stiele z kterékoliv casti stolu.
V tomto pfipad¢ nemusi zadat soupete o svoleni.

18.5 Trest za poruseni jakékoliv Casti tohoto pravidla je nasledujici: Ptipad, kdy hra¢ mél micek
v drzeni a micek stoji, znamena ztratu drzeni micku ve prospéch podani soupete. Pfipad, kdy
hra¢ nama micek v drZeni nebo se micek pohybuje - technicky faul. Jestlize hra¢ zasahne do
hraciho prostoru tak, ze zabrani ve vstupu do branky, pak je soupeficimu tymu pfipsan bod a
micek bude podan, jako kdyby byl g6l vstielen.

18.6 Jestlize doslo k udé€leni technického faulu za dotyk micku, leticiho nad stolem, pak se bude
postupovat nasledovné: v piipad¢ skdrovani penalty bude provedeno podani soupeficim tymem.
Pokud ke skorovani pti penalté nedoslo, pak podava tym, ktery penaltu sttilel.

19. Zmény provedené na stole

Hraci plocha: zadny z hrac¢t nesmi provadét takové zmény hraci plochy, které mohou mit vliv na hraci
charakteristiky stolu. Toto ustanoveni se vztahuje i na vyménu hracich figurek, hraciho povrchu, dorazg, atd.

19.1 Hrac nesmi otirat stopy po stielach micku na stole pfed tim, nez dojde k otieni slin potu,
nebo jakékoliv jiné cizi substance ze svych rukou .

19.1.1 Otirani hraci plochy pryskyfici nebo jinou substanci neni povoleno.

19.1.2 Kterykoliv zhraci, pouzivajici jakoukoliv substanci na své ruce
k dosazeni lepsitho Uchopu rukojeti musi zajistit, aby se jim pouZivana
substance nedostala na stil nebo micek. Pokud se tak stane a je rozhodnuto, ze
tato substance ma vliv na hrani mi¢ku (ptiklad: mi¢ek obaleny pryskyfici.),
micek a vSechny podobné postizené soucasti stolu musi byt ihned vycistény
nebo vyménény. Hrac¢, ktery zplsobi toto poruSeni pravidla, bude postizen
trestem za zdrzovani hry a je hraci zakazano tento prostiedek pouzit do konce
zapasu.

19.2 Jestlize kterykoliv hrd¢ pouziva jakoukoliv substanci, jako je naptiiklad pryskyfice ke
zlepSeni uchopu rukojeti a zanecha na nich jakékoliv zbytky této latky, pak tento hra¢ musi tyto
stopy z rukojeti pfi stfidani ihned otfit.

19.2.1 Pokud ¢as potiebny k odstranéni této latky vyzaduje dobu delsi nez je
90 sekund, pak je tento hra¢ penalizovan za zdrzovani hry a je hraci zakazano
tuto latku nadale pouzivat.

19.3 Hrac¢ nesmi na tyCe nebo vné&jsi stranu stolu umistovat jakékoliv zafizeni, které ma vliv na
otaCeni ty¢i (priklad: omezeni otaCeni tyCe brankatre).

19.4 Hra¢ muze vymeénit rukojeti na tyCich pouze v pifipadé, ze tak mize byt ucinéno v danych
casovych limitech a bez omezeni moznosti soupefe zménit stranu stolu mezi jednotlivymi hrami
v Casovych limitech. Pokud tato vyména trva déle, pak na tomto zakladé mu bude ulozen trest za
zdrzovani (viz. pravidlo 25).

19.5 Pozadavek na vyménu micku pied zacatkem zapasu musi byt odsouhlasen pfitomnym
rozhod¢im nebo feditelem turnaje. Pozadavek na vyménu mtze byt vznesen pouze v takovém
pripadé, kdy hraci charakteristika stavajicich mic¢ka je znateln€ odli$na od standardu.
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19.5.1 Novy micek — hra¢ nesmi pozadovat novy micek, pokud je micek ve
hfe. Nicmén¢ kdyz je micek prohlaSen za mrtvy, pak hra¢ mize pozadat
o vyménu micku za novy z podavace uvniti' stolu. Tomuto pozadavku bude
obecné vyhovéno, pokud piitomny rozhod¢i tento pozadavek nebude
povazovat za divod ke zdrzovani hry.

19.5.2 Jestlize hra¢ pozaduje novy mic, pokud je mi¢ ve hie, pak mu bude
udélen oddechovy c¢as, pokud pfitomny rozhod¢i nerozhodne o prohlaseni
tohoto mice jako nehratelného. V tomto ptipad€ neni ud€len zadny oddechovy
¢as.

19.6 Pokud neni zde feeno jinak, pak za poruseni jakékoliv Casti tohoto pravidla mize byt
udélen technicky faul.

20. VyruSovani

Je-li mic¢ek ve hie, pak jakykoliv pohyb nebo vydani zvuku mimo ty¢, kde se zrovna mi¢ek nachazi mize byt
posouzeno jako vyrusovani. Jakykoliv bod, kterého bylo dosazeno jako vysledek vyruSovani, se nebude
zapocitavat. Pokud hraci ziskaji pocit, Ze jsou vyruSovani, je na jejich rozhodnuti a zodpovédnosti nechat zavolat
rozhod¢iho.

20.1 Bouchani s péti-figurkovou ¢i jinou ty¢i, pfed, pii nebo po stiele, je povazovano za
vyruSovani. Lehké posunovani péti-figurkovou ty¢i po zahajeni stely za vyruSovani povazovano
neni.

20.2 Pokud je mi¢ek ve hie, pak hovor mezi ¢leny tymu bude posouzen jako vyrusovani.

20.3 Za vyrusovani se pfi piihravce nepoklada posouvani chytaci tyce, ktera je soucasti klamani.
Nicméné nepiiméfeny pohyb miize byt pfi¢inou pro vyhlaseni vyruSovani.

20.4 Jako vyruSovani je chapano, jestlize po ptipravé stiely hra¢ sunda ruku z rukojeti a poté
okamzité vystieli. Stfela mickem se muze provést jen pokud jsou obé ruce (a/nebo zapésti)
polozeny na obou rukojetich po dobu celé jedné sekundy.

20.4.1 Pravidlo 20.4 se u dvouher uplatni pfi pfipraveé stiely na tyci se tfemi
figurkami.

20.5 Hraci, ktery sejme své ruce z rukojeti a shybne se, nebo otoci od stolu (aby si otiel ruce
nebo aplikoval pryskyfici) a micek je pfitom ve hie, bude ud€leno vyrusovani.

20.6 Trest za vyruSovani. Za prvni vyruSovani bude tymu, ktery se provinil, udéleno
napomenuti, pokud vyrusovani pfitomny rozhod¢i posoudi jako neskodné. Pokud dojde ke
skorovani strelou jako nasledek vyrusovani, zavinéného utocici stranou, pak se takto dosazeny
bod nepocita a souperici strana ma pravo podani. Ve vSech ostatnich piipadech ma soupef pravo
volby mezi pokraCovanim ve hie ze soucasného postaveni, pokraCovani ve hie z mista
vyrusovani nebo podani. Nasledujici vyrusovani miize mit za nasledek technicky faul.

21. Trénink
Trénink je povolen na jakémkoliv stole pfed zacatkem zépasu a mezi jeho jednotlivymi hrami. Jakmile zapas

zacne, je trénink zakazan.

21.1 Trénink je definovan jako pohyb micku od jedné figurky ke druhé nebo stielba mickem.

21.1.1 “Nepovoleny trénink” je rozhodnuti rozhod¢iho, pfitomného u stolu.
Nahodny pohyb mi¢ku se nepoklada za trénink.

21.2 Trestem za nepovoleny trénink je ztrata drzeni micku ve prospéch podani soupete. Jestlize
trestany hra¢ nemél micek v drzeni, bude mu udé€leno varovani. Za nasledné poruseni tohoto
pravidla mu bude udélen technicky faul.
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22. Reé a chovani

Nesportovni chovani nebo komentare, provadéné ptimo ¢i nepfimo hracem, nejsou povoleny. Poruseni tohoto
pravidla je zakladem pro udéleni technického faulu.

22.1 Odpoutani pozornosti od hry soupeficim tymem neni povoleno (viz. pravidlo 20). Jakékoliv
vyktiky nebo zvuky vydavané béhem zapasu mohou byt podkladem pro technicky faul.

22.2 Kleni a nadavky nejsou povoleny. Trestem za né€ je technicky faul. Opakované kleni (nebo
nadavky) u stejného hra¢e mutize zpusobit ztratu her a/nebo vykazani hraCe z mista konani
turnaje.

22.3 Vyuziti fanouskd mezi divaky neni povoleno. Dale neni povoleno jednotliveim z publika
ovlivilovat zapas vyruSovanim hrace ¢i rozhodéiho. PoruSeni tohoto pravidla muze mit za
nasledek vykazani provinivsi se osoby z mista konani turnaje.

22.4 Koucovani je povoleno, ale pouze béhem oddechovych ¢asti a mezi hrami.

23. Prihravani

23.1 Micek, ktery se dava do pohybu ze zaklinéné (pin — mi¢ na hrané) ¢i zastavené polohy u
peti-figurkové tyCe, nesmi byt pfimo chycen na tii-figurkové tyci stejného tymu, nehledé na to,
jestli se mic¢ek dotkl figurky na péti-figurkové tyc€i protihrace, ¢i nikoliv. Nez bude micek
chycen dle pravidel na ti-figurkové tyc¢i, musi se dotknout nejméné dvou figurek na péti-
figurkové tyc¢i stejného tymu. Zaklinénym mickem se rozumi micek zaklinény figurkou vaci

voow e

stén¢ ¢i hraci plose stolu.

23.1.1 Micek, jehoz pohyb byl zjevné zastaven, mtize byt ptihran, pokud
prihravka bude ucinéna ihned. Jestlize se bude s piihravkou otalet, bude
takovato prihravka prohlasena za ilegalni. Dojde-li k jasnému zastaveni
pohybu micku a nebude okamzité nasledovat pfihravka, pak se micek musi
dotknout dvou riznych figurek pfed tim, nez je provedena pfihravka dle
pravidel.

23.1.2 Micek, ktery je zlehka pfitlacen ¢i zaklinén vuci hraci ploSe a okamzité
vypustén vpied, muze byt zachycen na tfi-figurkové tyc¢i, jako kdyby se
predtim dotkl dvou figurek. Nicmén¢, pokud je miéek pfitlaen nebo zaklinén
vuéi hraci plose, uvolnén a teprve poté piihran stejnou figurkou téhoz hrace,
pak se jedna o nepfipustnou piihravku.

23.1.3 Za nepovolenou pfihravku od péti-figurkové tyCe se nepovazuje ta
prihravka mickem, ktery byl zastaven ¢i zaklinén, pfihran a poté se od tfi-
figurkové tyCe stejného tymu odrazil, takze nedoSlo k jeho kontrole tfi-
figurkovou ty¢i.

23.1.4 Pokud se micek dotkne pfedni nebo zadni strany figurky pifed tim, nez
dojde k pohybu ptihravky, pak se musi dotknout druhé figurky pred tim, nez
mize byt zachycen na tii-figurkové ty¢i (pfipadné na péti-figurkové tyci,
pokud se jednd o piihravku od brankafe). Nicméné, pokud micek zasdhne
pfedni nebo zadni stranu figurky pfi ptivodnim kontaktu od jiné tyce, pak
mize byt pfihravka provedena legalné stejnou figurkou.

23.2 Hrac¢ nesmi provést uder mickem o boc¢ni sténu stolu (nebo krajové mantinely, jsou-li na
stole pfitomny) vicekrat nez dvakrat pfed ptihravkou nebo stfelou z péti-figurkové tyce. Bez
ohledu na to, které stény se micek dotkl, jsou povoleny pouze dva dotyky stén pted tim, nez
bude s mickem hrano. Jakmile se micek dotkne stény potfeti, nesmi se ho dotknout jakakoliv
z figurek prihravajici tyce.

23.2.1 Obranna past: jestlize je soupetova piihravka nebo stfela chycena do
pasti mezi figurkou a postranni sténou, pak se toto chyceni nezapocitdva do
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poctu dvou povolenych dotykti stén povolenych hraci, ktery past provedl a ma
nyni mic¢ek v drzeni na péti-figurkové tyci.

23.2.2 Jakmile se micek dotkl postrani stény nebo krajového mantinelu,
nebude za dal$i nepovoleny dotyk stény povazovan zadny kontakt micku se
sténou do doby, nez sjede z krajového mantinelu nebo bude dostatecné daleko
od stény (v pfipad¢, ze na stole nejsou krajové mantinely)

23.2.3 Po skonceni oddechového Casu se nezapocitava do povolené¢ho poctu
dvou tder micku o sténu jakykoliv tder mickem o sténu do té doby, nez se
micku dotkne druha figurka.

23.3 Prihravka z dvou-figurkové tyCe (pfipadné z tii-figurkové brankarské tyce) na péti-
figurkovou ty¢ stejného tymu musi byt provedena dle pravidla 23.1, s vyjimkou, kdy se mi¢ek
dotkne soupefovy figurky. Tim se stane micek zivym, ktery muize byt legalné zachycen
jakymkoliv hra¢em. V tomto pfipad¢é neni naruSenim pravidel ani tfeti dotyk micku o sténu
stolu.

23.4 Pfipousti se mit pouze jednu ruku na branicich tycich v pfipadé branéni (napiiklad prava
ruka na brénici se péti-figurkové ty¢i). Legalné€ 1ze také manipulovat obéma rukama jednou tyci
(priklad obranna péti-figurkova ty¢). Nepfimeéfena vyména rukou mezi rukojetmi mize byt
posouzena jako vyruSovani.

23.5 Trest za nespravnou piihravku: pokud porusi tym vySe uvedené pravidlo, pak ma jeho
soupet pravo volby mezi pokra¢ovanim ze soucasného mista nebo podanim.

24. Doba drzeni micku

Doba drZeni micku je definovana jako doba, kdy je mi¢ek v dosahu jedné z figurek. Doba drzeni micku je
omezena na 10 sekund na péti-figurkové ty¢i a 15 sekund na vSech ostatnich ty¢ich. Obé brankarské tyce jsou
pfitom pocitany jako jedna ty¢ ve smyslu drzeni micku.

24.1 Definice posunu micku: miek se povazuje za posunuty, jestlize se dostane z dosahu
kterékoliv figurky na této ty¢i, at’ uz se jedna o smér vpied nebo vzad. V piipadé brankového
tzemi se povazuje micek za posunuty, pokud se dostane z dosahu figurek na dvou-figurkové
ty¢i a mimo brankoviste.

24.2 Tocici se micek v dosahu jedné z figurek bude povazovan za micek v drZeni pravé této tyce
a zacnou plynout veskeré Casové limity. Pokud je todici se mi¢ek mimo dosah figurek, pak se
zadné ¢asové limity neuplatiuji (viz. pravidlo 8.3).

24.3 Trest: trestem za zdrzovani na tfi-figurkové ty¢i je ztrata drzeni ve prospéch soupefova
brankéate. Trestem za zdrzovani u jakékoliv jiné tyCe je ztrata drzeni micku ve prospéch podani
u soupeiova forvardu.

25. Zdrzovani

Hra by méla pokracovat prubézné, krome oddechovych €ast. Priibéznost je definovana jako maximalni doba péti
sekund mezi skorovanim a zahajenim postupu pfipraven. Zdrzovani hry miize byt vyvolano pouze rozhod¢im nebo
Casometicem.

25.1 Potg, co je jednomu z tymil udé€len trest za zdrzovani, pak hra musi dale pokracovat béhem
10 sekund, jinak dojde k dal$imu zdrzovani.

25.2 Prvni poruseni tohoto pravidla se trestd napomenutim. Kazdé nasledné poruseni znamena
pridéleni oddechového casu. Piiklad: Hra¢ obdrzel zdrzovani hry a nebyl schopen pokracovat ve
hie do 10 sekund a nasledné obdrzi oddechovy cas. Pokud neni pfipraven po uplynuti tohoto
oddechového casu, dostane druhy oddechovy cas.

26. Vyvolani a odnéti

Jakmile je zapas vyvolan, pak se oba tymy musi okamzité hlésit u ptidélené¢ho stolu. Jestlize se jakykoliv z tymu
nedostavi ke stolu do tfi minut, pak tento tym bude vyvolavan. Tym, ktery je vyvolavan, se musi okamzité hlasit
u stolu, jinak nebude zastaven postup odnéti hry.
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26.1 Vyvolavani se provadi kazdé tfi minuty. Trestem za treti a kazdé nasledujici vyvolani je
odnéti jedné hry tak dlouho, az je zapas ukoncen.

26.2 Pokud byla tymu odnata jakékoliv hra diky vyvolavani, pak tento tym dostane volbu strany
nebo podani kdyz hra zacina.

26.3 Prosazeni tohoto pravidla je pln€ v odpovédnosti feditele turnaje.

27. Technickeé fauly

Jestlize dojde dle posouzeni rozhodc¢iho k tomu, Ze jeden z tymi zdpasu porusil béhem hry hrubé a zamérné tato
pravidla hry, bude tomuto tymu udélen technicky faul.

27.1 Pokud dojde k udéleni technického faulu, pak se hra zastavi a souper obdrzi mic¢ek na tfi-
figurkovou ty¢. Pouze hrac, ktery stiili a ten, ktery brani, ma povoleno zistat u stolu. Po
provedeni penalty se hra zastavi. Pokud bylo penaltou skorovano, je mi¢ek podavan tymem,
ktery gol inkasoval. Pokud nedoslo ke skorovani, pak hra pokracuje z mista, na kterém se micek
nachazel pti vyhlaseni technického faulu nebo na misté stanoveném pravidly.

27.1.1 Penalta za technicky faul se povazuje za provedenou v momenté, kdy micek opusti tii
figurkovou ty¢. . Penalta se povazuje za zablokovanou i v pfipadé€, Ze opusti obranny prostor

27.2 Pti provadéni penalty za technicky faul musi byt stiela zahajena dle pravidel. Pii provadéni
penalty za technicky faul jsou v platnosti veskera pravidla i ¢asové limity.

27.3 Tym muze ménit své postaveni pfed a/nebo po stiele za technicky faul bez udéleni
oddechového casu.

27.4 Béhem stiely za technicky faul mohou byt oznameny oddechové Casy tak dlouho, dokud
budou legalni.

27.5 Bod, docileny z nelegélni penaltové stiely za technicky faul, nebude zapocitan. V tomto
pripadé bude hra pokracovat na ty¢i, u které byl micek v drzeni pti vyhlaSeni technického faulu
nebo na misté uréeném pravidly.

27.6 Pokud penalta za technicky faul ukonéi hru, pak soupefici tym obdrzi prvni podani ve hie
nasledujici.
27.7 Dalsi poruseni pravidel zjevného ¢i umysIného charakteru pfinese dalsi technické fauly.

Tym, ktery obdrzel treti technicky faul v jakékoliv jedné hie, bude automaticky potrestan ztratou
této hry.

27.8 Rozhod¢i miize kdykoliv po prvnim udéleném technickém faulu ohlésit, ze dalsi technicky
faul stejného tymu znamena ztratu hry nebo celého zapasu.

28. Rozhodovani o pravidlech a odvolani

Jestlize vyvstane sporna otazka o rozhodnuti a rozhod¢i byl pfitomen udalosti, ktera zavdala podnét k tomuto
sporu, pak je jeho rozhodnuti kone¢né a nelze se proti tomuto rozhodnuti odvolat. Jestlize spor vznikl v souvislosti
s vykladem pravidel nebo pokud udalosti, kvili které spor vznikl, nebyl pfitomen rozhodc¢i, pak je rozhodci
povinen ucinit spravedlivé rozhodnuti dle danych podminek. Proti rozhodnuti této povahy se lze odvolat, ale musi
tak byt ué¢inéno ihned a niZze popsanym zptisobem.

28.1 V piipadé odvolani se proti vykladu pravidel musi hrac uplatnit toto odvolani jesté pred
tim, nez je micek, ktery byl hran v ¢ase sporné udalosti, opét uveden do hry. Odvolani, které se
vztahuje na ztratu hry nebo celého zapasu, musi byt uplatnéno jesté diive, nez tym, ktery vyhral,
zacne hrat dalsi zapas.

28.2 Veskeré protesty proti pravidlam by mély byt zvazeny hlavnim poradatelem a, pokud jsou
pfitomni, nejméné dvéma cleny poradatelského sboru. Veskera jejich rozhodnuti jsou pak
konecna.

28.3 Tym, ktery vznese neuspé$né odvolani proti pravidlim zfejmé povahy nebo tym, ktery
pochybuje o findlnim rozhodnuti, bude potrestan ptidélenim oddechového ¢asu. Dale tento tym
muze byt penalizovan zdrzovanim hry dle rozhodnuti rozhodciho.

28.4 Diskuze s rozhod¢im béhem zdpasu neni povolena. PorusSeni tohoto pravidla bude
podkladem pro trest za zdrzovani hry a/nebo poruseni etického kodexu.
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29. Pravidla oblékani

Ocekava se, ze vSichni hraci budou udrzovat profesionalni standardy vzhledu. Kterykoliv z hraca, ktery se chce
zucastnit oficialniho turnaje ITSF, musi byt oble¢en v odpovidajicim sportovnim obleceni.

29.1 Zakazané obleceni se sestava, bez omezeni jen na tento vycet, z: obleCeni, zobrazujici jakoukoliv
neuctivost, dzinoviny jakéhokoliv druhu, mansestraki a tzv. kapsacu.

29.2 Na udalostech, poradanych ITSF, musi byt na trickdch a bundéach jasné oznacen stat ptislusného
hrace. Je doporuceno, nikoliv vSak vyzadovano, aby hraci byli obleceni do narodnich barev. Hraci by
méli mit na svém obleceni uvedeno jméno a narodni vlajku.

29.3 Trestem za porusSeni pravidel bude ztrata hry nebo zapasu, vylouceni z turnaje a/nebo pokuta. O tom,
zda doslo k poruseni pravidel oblékani a o odpovidajicim trestu za toto poruseni, rozhoduje feditel turnaje
a/nebo Clenové sportovni komise ITSF.

30. Reditel turnaje

Administrativa, spojena s vedenim turnaje, je zcela v odpovédnosti feditele turnaje. Tato odpovédnost zahrnuje
losovani turnaje, planovani zapast, Casovy rozvrh, atd. Rozhodnuti feditele turnaje jsou v téchto otazkach
konecna.

30.1 Vesker¢ zalezitosti vztahujici se k pravidlim (jmenovani rozhod¢ich, vyfizovani odvolani
atd.), budou v zodpovédnosti hlavniho poradatele. Reditel turnaje je zodpovédny za
jmenovani hlavniho potadatele.

30.2 Reditel turnaje, pofadaného v ramci ITSF, je podiizen sportovni komisi ITSF.
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