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PRAVIDLA
TECHNICKYCH DISCIPLIN

V Bratislave, dna 24.3.2009
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Vojna brankéarov je Specialna hra jednotlivcov, pri ktorej st trojkové a patkové rady tyci
zdvihnuté a obrancovia hraju proti sebe.

A. VOIJNA BRANKAROV

1. Lopta sa musi dotknit dvoch hracov a zastavit na jednu sekundu predtym, ako hrac
vystreli. PoruSenie tohto pravidla sa tresta stratou lopty.
2. éasovy limit pre drzanie lopty zacina jednu sekundu po tom, ako sa lopta dotkla
druhého hraca
3. Hra¢ ma v drzani loptu, ked sa nachadza v jeho obrannej zéne. Obranna zéna je definovana
ako priestor od zadnej steny az po miesto, kam eSte dosiahne dvojkova rada. Ak je lopta
v strede stola (v priestore medzi obrannymi ty¢ami), rozohrava sa nasledovne:

a) ak lopta opustila obrannd zénu hraca A, ale nedosla do obrannej zény hraca B,

rozohrava hrac B
b) ak hrac A vystrelil alopta sa odrazila od zadnej steny alebo od panaka hraca B,
povaZuje sa to za nezachytenu strelu a rozohrava hrac A

4. Ak hra¢ vystreli alopta sa mu vrati spat do obrannej zony, lopta je stale v hre a méze
strielat bez prihravky
5. Lopta, ktora zasiahne ktorukolvek ty¢, panaka alebo timi¢ v strede stola, je stale v hre.
Tieto sUcasti stola nehraju Ziadnu Glohu pri uréovani, komu lopta prinalezi.
6. Ak lopta opusti hraciu plochu, alebo zasiahne cudzi predmet, rozohrava naposledy
rozohravajuci hrac
7. éasovy limit v obrannej zéne je 10 sekdnd. Akonahle lopta zastavila alebo bola zacvaknuta
dihsie ako 3 sekundy, musi sa pred strelou dotknut iného panéka.
8. Povolené su 2 time outy za leg

B. TWO BALL ROLLERBALL
Two ball rollerball je $pecidlna hra dvojic s dvomi loptami rozohranymi na zaciatku.

1. Lopta sa nemdze zastavit alebo zacvaknat na viac ako jednu sekundu a Casovy limit pre
kazda hernt radu je 10 sekind. G6l mdze byt streleny aj zo stojacej alebo zacvaknutej lopty,
ak je strela okamzita

2. Na zaciatku hry obrancovia naraz odpocitavaju 3-2-1 a pri ,jedna“ pastaja loptu z rohu po
lavej ruke na hraciu plochu

3. Ak opusti lopta hraciu plochu a e$te nepadol gdl, rozohravaju sa obe lopty ako na zaciatku.
Ak uz padol gdl, tim, ktory gol dostal, zahrava zo svojej obrany spustenim lopty.

4. Ak skoéruja oba timy, gol si nezapocita ani jeden tim a lopty sa znova rozohraju

5. Tim, ktory da prvy gol, méZe zastavit hru akonahle ma loptu pod kontrolou a méze si
zapoditat gol. V takomto pripade sa znovu rozohravaju dve lopty.

6. Tim, ktory skéruje obidva gély, si zapocita dva body. Nasleduje rozohranie dvoch 16pt.

7. Strela, ktora vyleti z brany, sa nepocita ako gél a hra pokracuje

8. Povolené su 2 time outy za leg, ale nie pokial je lopta v hre

C. PENALTY
Penalty su $pecialna hra jednotlivcov, kde hradi proti sebe striedavo strielaju penalty.

1. Lopta sa musi dotknit dvoch hracov a zastavit na jednu sekundu predtym, ako hrac
vystreli. PoruSenie tohto pravidla sa tresta stratou lopty

2. Pravo prvej penaltovej strely urdi los

3. Penaltové strely sa pravidelne striedaju az do konca legu

4. Lopta je strelend, akonahle opusti UtoCnikovu trojku. Lopta je zablokovana, ked zastavi,
alebo opusti obrannd zénu.

5. éasovy limit na strelu je 15 sekidnd po rozohrati

6. Povolené su 2 time outy za leg



